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WwWo genr s lang?

TOTAL! weif3 die Antwort:
100 Seiten geballte
Tips und Tricks fir nur 5,80 DM!

a
Losungen
E ARP-Codes
E Shorties
E SuperNES
S - e
‘O—DAS UNABHANGIGE MAGAZIN s
-Super * ‘\
m’“‘“‘“""" - Sonderhefi
uper Street
Fighter Il

! e - ol N i

«Super
Mario World

Ereulh

of Fire Il

T

\(\4e
«Killer 2“\\.6“6\“
Instinct (GB)

Endlich! Am 30. August ist es soweit: Dann erscheint der erste TOTAL!-Sonderband dieses
Jahres. Das Tips&Tricks-Special liefert Euch die besten Kniffe zu Gber 350 verschiedenen Spielen
fir SuperNES, Game Boy und NES. Zudem bieten wir Euch umfangreiche Komplettlésungen zu
einem halben Dutzend SNES-Hits und obendrein einige hundert Action-Replay-Codes.
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Auf ein neues! e
1 willkommen zur ersten TOTAL-Ausgabe im neuen Jahr. In der Redaktion entsteht der Eindruck. die Zeit

rase mit mehreren Mach voran. Euch dagegen dirften die vergangenen Wochen sehr lang vorgekommen sein,

zumindest was das Erscheinen der neuven TC )THU unqwh Und — siehe da — es kam Euch nicht nur so vor.

Tatsachlich sind schon ganze sieben (1) Woc eit der vorigen Aus grlb:— verstrichen. Der Grund dafir ist, :J'

wir nun immer in der ersten Woche eines r"-"'.or"orr erscheinen, statt wie bisher in der en Woche. Dies ist

jedoch nicht das einzige, was duJ neve Jm. m|1 JlL_.h b“fILJ DIP lang erwartete Versffentlichung des Nintendo®

steht unmittelbar bevor. Alle dazu bislang e Snnt Thr im Newsteil dieser f\u f_']ﬂbt: nac h[&:bP]

Ert l@u|1d1@|\ se stehen die Ubrigen Ninten -'”'|||:' im Schatten des gr

ufig ) inmal zwei Monaten. Ob
aamit den P..r'1 llen p|{~| qu‘.:, ein rosiges 1997 bevorsteht, ve war noch nicht zu sagen, der Anfang
a3t aber auf einiges hoffen.
derdem gibt es noch Neuigkeiten personeller Natur _
ammen mit Klaus-Dieter Hartwic f'L}r die leitung uns Magazins zustandig v at die TN
TALl zum 31.12. au N ch verlassen. So wie es ¢ x KOMPETENTES
weiterhin spielen’, allerdings ni i m_‘.l'ihtl—"ﬂb':_,’rr‘!".,}'l Die Redaktion be sich fur die
g.w Zusammenarbeit und ~»\'|||5L|lt ihm fir seine Zukunft alles Gutel : ' '
Sandra Alter, die einige von Euch noc |‘ von der A;u"w"
freuen uns Uber die weibliche Verstérkung und wiins
und ein folles 1997

Lufia™-Artwork © 1996 Taito Co. 1996. All Rights Reserved



LUFIA

Endlich kommen auch deutsche Rollenspiel-Freaks und
solche, die es noch werden wollen, in den GenuB des
ferndstlichen Abenteuerspiels. Denn das in Japan als
zweiter Teil der Lufia-Reihe laufende Modul ist fir un-
sere Breiten komplett eingedeutsch worden.

Nachdem wir Euch in TOTAL! 10 und 11/96 bereits aus-
fishrlich Gber die Hintergrundgeschichte der spannen-
8 den Ereignisse rund um Maxim und Co informiert ho-
ben, prisentieren wir in diesem Monat den Testhericht,
der Euch die spielerischen Feinheiten des

Games aufzeigt . ..

JAHRESRUCK-
BLICK 1996

Das hinter uns liegende Jahr war so bewegt wie kaum
ein anderes zuvor — zumindest wenn es um das Nin-
tendo* und die zahlreichen Terminverschiebungen
geht. Doch auch in anderer Hinsicht haben die vergan-
genen zwolf Monate ihre lustigen und drgerlichen Ein-
driicke hinterlassen. Unser Rickblick soll
das Geschehene auf kurzweilige Art und
Weise Revue passieren lassen ...

Nintendo*-Special:

MarioKart 68 ....:::0:55902:2:38
Darauf haben Tausende Mario Kart
64, Um e Durststrecke bis zum Del__l sch-

land-Release des Titels zu versiBen, haben wir

qgewartet:

Euch di
Infos z

viele usammengetragen, die in Verbindung

mit den neuen Bildern ganz heifd auf das

Mehrspielervergniigen fiirs Né4 machen.

Killer InstinctGold ............48

Das zweidimensionale Prigelspiel mit dem 3D-
louch zeigt sich als F_)-_:-r'r-’_-'r-l ‘--I_Jit-’:-r'.w-- Modul mi
i;‘__"'—_;f"":ll_"\,"'}- "":[-"fi‘.:.‘{ {,—'-"":'l' I J anaers ne :”"—" man es
auch nicht erwartet. lest ab Seite ~(* was der
Beat'em-Up-Hammer zu bieten hat

SuperMarloM Te||7 50

Die er chliel \/ 1 Maric
i liche Plade. Wir zeic
] Aten \ | Maric
jibt, gefolg 15
Jimmermar rotl nodem
Regenbogen sct

Star Wars:
Shadows of the Empire ........54

] - C | 1 LA A
aadows T e I‘ mpire 1St eingr ger kKommenaay A Al

Erste Bilder una vor

allem die spiel
die Fachpresse und

vor dem Deutsch-

fartiqe '\fa[ Hale
-.|.|-.}t‘.' version.

sterter
viele Messebesucher. TOTAL! bietet
land-Release nahere Infos iiber die
Cruis’'n USA
Das

f_i‘:('\

.--..-...........57
beliebte Rennspiel quer durch die Vereinig-
nun auch

Staaten ist (als Import-Version) fiir

das Nintendo™ erhaltlich.
International Superstar Soccer 64 . 58

FuBball total heifdt die Devise bei International Su-

perstar Soccer 64. [’ eits die {il._;;.w?:—Hir'n-:-."rutif_:r
Version zeichnet sich :,\ur-l eine Uberaus qute
r"\F"‘-i>'.'-|!'-"1!'”".-” cIUS. \_.-"\_.','-_}r.- die Pc | K ::..."{I,:._, in r._.:'_:.__'l
Né4-Variante so alles aut l“ru Kasten haben,

verraten wir ab Seite 5
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Juhresruckbhck 1996 R 54

1996 war

sin beweaqgtes Janr, in dem zahlreiche
Ereignisse i?':_lr'.'_i Zur f eude gaben. Uber die eine
oder andere Kuriositat konnte man beinah n

Schon seit Johren spekulierten unsere Redaktions-Kart-Fahrer iber eine magliche Fortsetzung
des genialen SNES-Klassikers Super Mario Kart. Nun ist es endlich soweit. Auf Nintendos neuer
Konsole geht das beste Zweispieler-Rennspiel in die néichste Runde — noch schneller, noch
bunter, noch lustiger, noch dreidimensionaler und noch besser spielbar.
Wahrend einige unserer Mithewerber der Meinung sind, dieses Spiel lasse sich in
eineinhalb Tagen kompetent bewerten (Das Ergebnis fiel natiirlich entspre-

chend oberflachlich

aus.), haben wir uns

TOTAL! 2/97

ausreichend Zeit genommen, Mario Kart 64 detailliert zu
durchleuchten. Somit blieb uns auch kein Detail des
Jkontroversen’ Games verborgen: weder die
erspielbaren Spiegel-Strecken, noch der neuve Drei-
Stufen-Powerslide, noch die versteckten Computer-
Challenger im Time-Trial, noch die Abkiirzung auf der
Rainbow Road usw. Meistens empfiehlt es sich halt doch,
jemanden zu fragen, der sich damit auskennt . ..
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Lufia -
Die Ruckkehr der Hollenfiursten

Fir den Deutsct at Nintendo Lufia |l
umgesetzt, das erfreulicherweise

|rJr1|'

komplett mit

~hen Bildschirmtexter ttet |...\T, was

nmunikation ernorm erleicntert,

Sim City 2000 PR
Es hat efliche Jahre gedauert, doch nun steht der
Nachfolger einer der erfolgreichsten Wirtschafts-

simulationen enc II h zum .!‘{':I~-"|%'-" l'l
NBRALIIVODT ', o5 woven oo oo BICREE
FlFA97 . % 8 @ " 0@ ........I..-lso

Ob FIFA @7 wohl dem Referenztitel International

Superstar Soccer Deluxe Paroli bieten kann@

Marvel Super Heroes

inWaroftheGems ......... o« B2
Wieder einmal sind diverse (Comic-|Superhelden

angefreten, um sich gegenseitig die ¢-..-'-T:h|geform-
1 und extrem muskelbepackten Stahlkérper im

hitzigen Gefecht zu verbeulen.

O s o550 s0nssoas oo e0e ool 34
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Lieblingsspiele in der

MARVEL
SUPER HEROES

Die amerikanischen Comic-Verkaufscharts fiihrt Marvel seit geraumer Zeit un-
angefochten an. Die neve Iron Man-Reihe gehdrt dabei zu den beliebtesten.
Helft dem Mann aus Stahl die geféhrlichen Infinity Gems zv erkampfen, und
griiBt Adam Warlock von uns. Unfil the Surfer dies, Make mine Marvel!

STAR WARS:

<> SHADOWS OF

THE EMPIRE

Dieses Jahr kommen nicht nur die neu
iberarbeiteten Star Wars-Filme ins Kino,
sondern auch der Spiele-Knaller fiir Ninten-
dos Power-Konsole. Mit Darth Vaders Tod

ist das Imperium noch lange nicht besiegt. Fure
vollste Konzentration ist gefragt, wenn lhr dem Im-
perator den TodesstoB versetzen wollt. Lest hier

und heute, warum
(oder warum nicht)
lhr der Rebellion

beitreten '

solltet!
KILLER INSTINCT
GOLD

Der zweite Teil der KIG-Repotage beantwortet alle
noch offenen Fragen zum ersten N64-Priigelspiel.
Sind Jago, Orchid und Konsorten noch so fit wie
beim Automaten? Muf Spinal zum Onhupuden?
Schreibt der Redakteur Blodsinn? S
Die Antworten findet lhr nur bei uns!

en der Rollenspiele. Secret of M

ch zu vielen an-

nlnzllthe Hin-

TOTAL! 2/97 o

ftels unseres Walkthroughs endlich die i3
gan und auch die Breath of Hre-Vetermn e
ul:er uusfuhrllche o




Beeindruckt Mario Kart 64 durch schlichte Perfektion und alte, junggeblie-

bene Tugenden, so bldst StarFox 64 in einer fast fertigen Version frischen

Wind ins Nintendo*. Wer braucht angesichts dieses Weltraumepos noch

CD und Full-Motion-Video? In einer Orgie von Effekten, Explosionen und

analog-perfekter Spielbarkeit treffen wir Fox McCloud und Co. wieder.

StarFox 64 -
SHIGERU MIYAMOTOS
KRIEG DER STERNE

Der Spielberg der Videospiele
macht keinen Hehl daraus, wen er
verehrt: George Lucas, Schépfer
von Star Wars und der Indiana Jor
nes-Abenteuer hat es dem zuriick-
haltenden Genie aus Kyolo ange
tan. Mit Starfox 64 begibt sich
Miyamoto zum zweitenmal in den
interaktiven Dunstkreis seines Vor-

bildes - und selbst

wer bei

StarFox/ StarWing fir das Super-
Nintendo noch nichi das authenti-

Die technisch beeindruckenden Zwischen-
spénne illustrieren die spannende Storyline

sche SternenkriegerFeeling bekam,
wird von Starfox 64 schlicht er-
schlagen. Alleine die Anfangsse-

Graﬁsche Effekte wie aufwendnge Ob;ekf-
spiegelungen sind an der Tagesordnung

quenz des Moduls entspricht in
lénge und Qualifét vielen FMV-Se-
guenzen der 32-BitKonsolen und

beweisi, dald man auch mit Po|y-

QQF&H Ulld vm.lt-ll LHE,L.FG*F

 kinoreite
leistungen bieten kann. Besonders
beeindruckend sind auch einmal
wieder die Unmengen von Sprach-
samples, die hinter dem Modul ei-
ne CD vermuten lassen.
Habt Ihr Euch auf ein pomposes
Weltraumabenteuer der Extraklasse
einstimmen lassen, beginnt schon
im ersten level ein Trommeltever

der Effekie.

Corneria’ ist zwar nor-

Fiir Abwechslung ist gesorgt: Nach heiflen Gefechten im Cockpit des Arwing miif3t Ihr in eini-
gen Spielabschnitten ein Panzerfahrzeug iiber die Planetenoberfliche manévrieren.

TOTAL! 2/97

Achfung-' Uber einer riesigen Raumstation begegnet Ihr einem schuBkréftigen Kampfroboter.
Dank der cuBerst durchschlagskréftigen Smartbombs stellt er jedoch kein groferes Problem dor

Ihr kénnt das Geschehen aus mehreren ver-
schiedenen Perspektiven beobachten

mensgleich mit dem ersten Llevel
des FX-\/f"‘C}ijP" ers StarFox/ Star-
Wing, aber die er-

sten Flugmandver mit der extrem

nacnhdem |hr

B

ul qe|' ingenen Analogsfeuerung

(a ]

ysolviert habt, trefft Thr innerhalb

n Sekunden auf gigantische Ro-
botel, die Stahltrager auf Euch

schleudern, futuristische Highways,

umstiirzende Hochhduser und ei-

nen schimmemden See, in dessen

Gegner und

Raumschiffe widerspiegeln.

Obertlache sich

Da das pure Fliegen auf Dauer
einfonig werden konnte, wird nicht
nur viel Al)\«'»-'e(;h5|ur'|g in [eaem der
reichlich vorhandenen Spielab-
schnitte und durch die einmaligen
tndr‘ﬁqnm geboten, sondern so-
g

Pommf zum l:msmz Bestimmte Pla-

deres Fahrzeug

neten-Missionen bestreitet lhr in ei-

nem Panzer, der nicht nur sehr

.<r;L'1:;[fﬁl’f‘f:fii(i] ist sondern sich a

Wie Krieg der Sterne lebt auch

! oy e I, T T e {
VUG T Wos JL-Snooier von el

schneller Geschwindigkeit und den
unglaublichen Effekten. Egal, wo
man hinschaut, das Spiel strofzt nur
so vor beeindruckenden Explosio-
nen und einer in Actionspielen no-
hezu unbekannten Detailversessen-
heit, die sich bis in den wirklich
gelungenen Mehrspieler-Simulfan

Battle-Modus fortsetzt, in dem bis

zu vier Spieler gegeneinander an-

Staffelfiihrer Foy McCloud steht in stéindigem
Funkkontakt mit seinen Fligelménnern

treten kdnnen.

Sollte sich der erste Eindruck der
liefert Nin-
umindest in

Shoshinkai bestdtigen,
tendo mit Starfox 64 z

Japan

Meilenstein der Videospielge-

Anfang Mérz einen weiteren

schichte ab. Wir kénnen es kaum
erwarten,

li1 ||1

! —~
|LI an |_’_\_1\_4f‘q\J rﬂr




64DD -
UPDAIE

.........

gangenen Ausgabe einen ersten
Einblick in Nintendos neue 64-Bit-
AT Pl ey Cin S|
Hardware-Erweiterung gewahrt ha-
T 4 e, I s e e
oen, sieuen WIir CUcn in giesem

Monat die Méglichkeiten vor, die

Programmierer bei der Eﬂi’w-'ick!ung

Einige Inventory-Gegenstéinde wie das Kurz-
schwert oder die Bomben diirftet Ihr kennen

von 64DD-Software haben.

Modul- sowie CD-Software lief seit
eh und je echte Interaktivitdt zwi-
schen dem Spieler und dem Pro-
gramm nur in begrenztem MaBe
zu. Das hangt damit zusammen,
daf’ die Daten nicht veréndert wer
den kénnen. Bei beiden Medien
handelt es sich um sogenannte
ROMs (,Reaa-Only-Memory']. Aut
den magneto-opfischen Disketten
des 64DD befinden sich zusatzlich
zu den 32 MegaByte ROM-Da-
ten’ noch 32 MByte wiederbe-
schreibbarer Speicherplatz. Natijr-
lich kann der User nicht in die feste
Programmstruktur eines Spieles ein-
greifen, da das fatale Folgen ha-
ben kénnte. Kinftig werden Nin-
tendo®*-Software-Entwickler drei
verschiedene Méglichkeiten ha-

ben. Neben reinen Modul-Spielen

3 g

Optisch hat The Legend of Zelda 64 mit seinen Vorgéngern nur noch wenig gemein. Neben
phantastischer Grafik versprechen die Entwickler revolutiongie spielerische Neerungen

sogar Spiele machbar, die sowohl
auf Modul- als auch auf Disketten-
basis arbeiten. Die Vorteile der

054 P L Fav1?

NINTENDD oo

=i
o

Y .

Besucher der Shoshinkai 96 durfien Nintendlos Peripherigerit fiir den hauseigenen 64-Bitter in

kénnen sich die Programmierer
auch lediglich der 64DD-Disketten-

6sung widmen. Zu guter letzt sind

In dieser finsteren Hohle entdeckt der Abenteurer Link die legendéire Tri-Force. Um diese myste-
riose Kraft ging es schon bei den diversen Vorgéngermodulen

glésernen Vitrinen bestaunen. Eine Demo von einem 64DD-Spiel wurde jedoch nicht geboten

neuven Technologie liegen auf der
Hand: Beispielsweise kénnten Her
steller von Sportspielen auf die alk
iahrlichen Neuaufgiisse ihrer Pro-
dukte verzichten, und lediglich Up-
dates mit akiuellen Statistiken oder
den neuesten Mannschaftaufstellun-
gen, die jedoch die Vollversion
bendtigen, auf den Markt bringen.
Auch Simulationen wie zum Bei-
spiel Sim City konnten von dem
wiederbeschreibbaren Speicher-
platz profitieren. Begrenzter Spei-
cherplotz fir Spielsiéinde und ande-
re, den SpielspaB hemmende
Mankos gehéren dann der Vergan-
genheit an. Die stirksten Veréinde-
rungen wird vermutlich jedoch das
immer beliebter werdende Rollen-
spielgenre erfahren. Nichtlineare

TOTAL! 2/97

Spielverlaufe, das Schaffen eige-
ner Charaklere sowie direkte Ein-
fluBnchme auf die Spielszenarien
sind mit dem 64DD méglich. Aber

auch dem Edutainment-Sektor wer-

den vollig neve Perspektiven erdff
net. Theoretisch hatte der Spieler
die Maglichkeit, eigene Animatio-
nen, Grafiken und Musikkomposi-
fionen auf Diskefte zu speichem.

Neuvesten Informationen zufolge ar-
beitet Shigery Miyamoto zur Zeit
an einer 64-BitVersion des Kreatiy
programms Mario Paint. Des wel-
leren ist der Mario-Macher damit
beschaftigh, landkarten fir das ge
plante Sim City 64 zu entwerfen.
Femer leitet Miyamoto einige Pro-
grammierer-Teams, die am Kon-
zept von ,Selt-GrowingGames' ar-
beiten. Diese neuartige Software

Vorsichtig durchstreiff Link die Polygonwelten,
die so manches Geheimnis in sich bergen

ermoglicht beispielsweise Datenkul
tivation, die Spiele entwickeln so-
zusagen eine gewisse Eigendyna-
mik. Am ehesten sind die Projekte
mit dem kirzlich erschienenen PC-
Titel Creatures zu vergleichen, bel
dem der Spieler die Méglichkeit
hat, begrenzt intelligente lebewe-
sen zu ziichten — natiirlich nur ouf
dem Biidschirm ... Klaus Kock




BLAST
CORPS
(IN64)

Nach dem rabiaten Beat-'em-Up-
Spektakel KI Gold prasentiert Rare
die zweite hauseigene Nintendo™-
Entwicklung. Bei Blast Corps han-
delt es sich um einen Titel mit einer
auBergewdhnlichen Spielidee. Es

Plerdestérken pur: Der Buggy ist eines der
wendigsten und schnellsten Vehikel

ist die Aufgabe des Spielers, in
ganzen 60 Szenarien den Weg
fir einen auBer Kontrolle geratenen
Nuklearsprengkopftransporter frei
zurGumen. Dieses Ziel kann am be-
sten durch Rammen der stérenden
Bauten erreicht werden. Nach ef
ner Reihe actiongeladener Erd-
Einstitze verschlagt es den Spieler
sogar auf den Mond. Insgesamt

kT o -
¥ 100
£

Sogar mit einem futuristischen Motorrad
kann der Spieler die Level unsicher machen
p

stehen 18 verschiedene Vehikel
bereit. Neben Bulldozern und Bag-
gern kann der Spieler, abhangig

vom jeweiligen Spielabschnitt so-

gar mdchtige Kampfroboter
manévrieren. Doch nicht nur die
Fahrzeuge sollen fir Abwechslung
sorgen, sondern besonders beim

Design der zahlreichen Spielab-

schnitte geben sich die Entwickler

Dieser schwergewichtige Kampfroboter verfiigt iiber geballte Zerstérunskraft. Wird es auf dem
Boden zu brenzlig, kann der Kolof3 dank seines Jetpacks sogar in luftige Hohen aufsteigen

TOTAL! 2/97

sichtlich Mihe. Jede levelgrafik be-
steht aus 5000 bis 6000 Polygo-

nen, die al

esamt in Echtzeit be-
rechnet werden. Die diversen Ge-
baudekomplexe wirken sehr reali-
stisch, Briicken und Flisse machen
die Terrains zudem optisch anspre-
chend. Rare-Designer Martin Wa
kely verspricht echte Interaktion mit
den aufwendigen Hintergrundgrafi-
ken — ein Feature, das die wenig:
sten Action-Titel bieten. Auch die
vielen versteckten Bonus-level ha-
ben es in sich. Neben Time-Atiack-
Passagen, in denen ein Szenario

innerhalb eines Zeitlimits durch-

Insgesamt bietet Blast
Corps 18 verschiede-
ne Fahrzeuge. In eini-
gen Missionen kommt
es zum Beispiel darauf
an, schnell sehr viele
Gebéude zu zerfrim-
mern. Fiir diese Auf-
gaben eignet sich der
Bagger am besten

Der Nuklearsprengkopf-Frans:-
porer rollt unaufhaltsam auf
ein friedliches Dorf zu ...

quert werden muld, kann der Spie-

ler bei Handling-Tests sein tahreri-
sches Kénnen unter Beweis stellen.

Wie

g e N
auch bei den meisten ande-
dem Hause Rare

legen die Programmierer auch bei

ren (Games aus

Blast Corps Wert aut gute Spiel
barkeit. Zum Beispiel ermoglicht
das Analogpad des Nintendo™ et
ne sehr prazise Steverung. Mo-
mentan befindet sich Blast Corps in
Termin fir den Deutschland-Release

sitpunkt

der Endphase der

stent bis zum jetzigen /¢
'ﬁlf_.}-‘ est Im zwelten Lluartal st ||.’

iedoch erhaltlich sein.
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MULTI RACING

e CHAMPIONSHIP

auf jeden Fall vermelden will:  zuh (NéA)
LAlle Geréte sind ausverkauft,  Sup
ie Nachfrage tbertraf samtlich lot\A \
d.fe by Ube DR \icben Sefas Rev Limif, das  der Tagesordnung. Zudem
lieferkapazitaten”. zum

_‘?--m;ndesr einige Zahlen und

Race

Die Grafik der Boliden ist an Realismus
kaum noch zu (bertreffen

POSITION

aut der Shoshinkai ‘96 ei-
nen spielerisch nicht ganz

ausgereiften Findruck hinter-

ist mit Multi Racing
Championship ein genre-
verwandter Titel in der Ent
wicklung. Die Japano-Soff-
ware-Schmiede Imagineer,
die momentan an mehreren
./;.;1-E':iT-F'fu":uiej;L:fe?l'| arbeitet =
darunter Pro Baseball King
sowie die FuBballsimulation
ite Soccer 64 -

zeichnet fir das vielverspre-

™
I Wemmam
oY i

chende Rennspekiakel ver
antwortlich. Im Gegensatz
zu Rev Limit fahrt der Spie-
er bei Multi Racing Cham-
pionship grobtenteils iber

unbefestigte Strecken. Ra-

machen dem Hobby-Renn-
fahrer Sprungschanzen und
Schikanen wie beispiels-
weise beschadigte Briicken
zu schaffen.

Fir die Jagd auf Bestzeifen
und Top-Plazierungen kann
aut eine Reihe PS-starker
Boliden zuriickgegriffen
werden, die einigen Mo-
dellen bekannter europdi-
scher Fabrikate nicht un-
ahnlich sind, Mittels einer
Tuning-Option kénnen die
Fahreigenschaften der
Rennwagen sogar verdn-
dert werden.

Neben weiteren spieleri-
schen Finessen bietet das
Game defaillierte und ra-

Nach jedem Rennen wird ein grafisch
beeindruckendes Replay préisentiert

von Nintendo als vierfes Spiel zul
en Preis von 149 DM angekiindi
erdings mit Blick auf die Bundespri
Zum Redaktionsschlufs dieser Ausg
ladows Ende Mérz auch in Deutsc

Eir den Rest Europas [u. a. Osterrei
[ohnehin kein Problem. Bislang star
w! = welchem Preis Controll

sante Powerslides sind an  send schnelle 3D-Grafik.

Auf der Shoshinkai ‘96 dréing-

ten sich Menschenmassen in
Hallen, um die neuesten Né4-
Games probezuspielen

NINTENDO AUF ABWEGEN -
JUNGLE EMPORER LEO [N64)

R

Im Rahmen

einer Pressekonferenz auf der Shoshinkai kindig-  hen, die die Rechte an der Animefigur halt. Um welche Art

te Nintendo ein inferessantes Nintendo®Projekt an. Kein ge sich handeln wird, steht bislang noch nicht fest.

von Spiel es

ringerer als Shigeru Miyamoto wird sich in Kiirze einem Spiel  Nintendo lieB jedoch verlauten, daB Jungle Emporer leo auf
einem 128 MBit starken Modul Platz finden soll. Angesichts

dieser riesengrofen Speicherkapazitat darf sich der interes-
A p

widmen, in dem Jungle Emporer leo, der hierzulande als
Kimba — Der weile Léwe bekannt ist, die Hauptrolle iber
nehmen wird. Vermutlich stand dieser Charakter Pate fiir den

sierfe Nintendo-fan auf einiges gefaB3t machen.

Der Japan-Release ist fir das Frithjahr des kommenden Jahres
angepeilt. Sobald es Neuigkeiten ber Big Ns Projekt gibt,
seid Ihr die ersten, die sie erfahren.

Kinoerfolg Der Kénig der Léwen, obwohl Disney dieses bis
heute vemeint. Das geplante Game soll in enger Zusammen-
arbeit mit der japanischen Firma Tezuka Production entste-

Der kreative Kopf hin-
fer Jungle Emporer
Leo ist wieder einmal
Shigeru Miyamoto.
Langsam diirfte der
gute zu den gesfreﬁre-
sten Mdnnern dieser
Welt gehren

TOTAL! 2/97
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« Bereits im Marz soll Acclaims Turok — [Dinosaur Hunter
zu haben sein. Ausfihrliche Infos zu digsem ;:';r::fe-"'lh-:-_‘:r|1e-?'i
Highlight, das das 3D-Action-Genre revolutionieren kénnte
gibt's in der kommenden Ausgabe

. Konamis geniales International Superstar Soccer 64 soll

' Deutschland im zweiten Quartal 1997 (also zwischen

Antang Apri .Jrth Ende Juni) auf den Markt kommen. Ein
genauer Termin steht noch nicht fest, da sich die Konvertie-

rung des |-"1;'-';r'--i'??'if':'wr?'.|;> f'illi‘-'r Jnd aqer v;r'-i=|-’=r‘| [exte und

chen Spielerportréts recht aufwendig gestaltet.

« Es stehen noch keine Veroftentlic lrL'usu ten fir weitere
‘ing 64, Wayne
'n USA, Kirby’s

Deutschland er

einmal ungefah
Kart 64 hierzu-
brt wird.

tich im April als

}|1|-'T il des N64-Sonderhefts nicht

: g Fas s C I£g) et
verwirren. denn dort finden sich zah |r|_ che Fehler:

 Gouraud-Shading ist z. B. nicht fir Transparenzeffekte

'nf.uj sondern fir sanfte Farbschattiérungen von Polygo-
n. Fur Transparenzen ist die Alpha-Channel-Funkfion zu

standig.

A . I : z . 1 .
« Anti-Aliasing wird zwar eingesetzt, um ,harte und ec kige
Rander abgert ndet erscheinen zu lassen”, allerdings
kommt dies nicht nur bei der Animation von Menschen, Tie-

ren una anaerer G 1 ZUum E-"I.‘"—,\’T}TT, sonaern CJL.-:'}'

bei samilichen Polygor

)en, um den sogenannten Treppche-

neffekt an den Randern zu vermeiden.
« Trilineare i[‘T%':‘1<"-|-"J='u n, Perspe L ivenkorrektur u."-rJ [_.J'T'.t':-.':':'
bungsmapping (Echte s Exslisi

komplex ur fJ wird vom N64 gar n |.t geboten.) hat nichts

nt-mapping ist extrem

damit zu tun, ob Texturen mit realistischen Licht und Schat
ten-effekten bele I werden.

« Das N64 || at nicht mehrere Co-Prozessoren fir Sound
und Gratik, sondern nur einen Ki:‘:l"."bi-:'}'li:;: tUr beides

« In der Ankiindigungsliste des Nintendo-Prospekts finden
sich Spiele wie Ace Driver [Namco), Alien Trilogy
(Acclaim) und Star Gladiator (Capcom). Dabei handelt es

sich allerdings um Gerlichte — keines dieser S \r'=‘.eje wurde
bislang oftiziell angekiindigt. Unsere Nc] 1ge bei

Acclaim ergab z. B., daf Alien Trilogy fur i\JC,w nicht in

Arbeit und zur x"-f_-.-it noch nicht einmal geplant ist.
« Laut Shigeru Miyamoto &t F Zero 64 noch aut sich war

en, da das S ::"-:-;?| vom Wave Race 64-Te
f

wird h., d ‘rogrammierung hat erst im :‘;.-.'::
onnen.
Donkey Kong World/Donkey Kong 64 gibt es sei-
tens Rare Dbislc ch nicht die geringsten Informationen.

__n e w s 10 SRR

Nintendo*
in Deutschland

Pinktlich zum Jahreswechsel i _
Nintendo Werbeaktionen fiir s,

N64 gestartet, und nun kann Z7 e - 204

IPRLLL FULL SEM LLVRL

man wohl endlich dovon ausge-  Eine unkonventionelle Flugsimulation der
hen, daf} sich am Versffentli-  Extraklasse: PilotWings 64 von Paradigm

chungstermin, 1. Marz 1997,

nichts mehr dndern wird. So weit  Und weiter: ,Bitte beachten, daf®
zu den guten Nachrichten, denn  anfangs nur limitierte Mengen zur
abgesehen davon beginnt das  Verfiigung stehen. Eine frihe Vor-

Jahr mit einem Paukenschlag. Der  bestellung hat eine entsprechend
Satz ,Vorverkaufsaktion: Wer zu-  frishe Auslieferung zur Folge.”
erst kommt, spielt zuerstl” ist in st das nicht toll2] Nachdem das
den Prospekien kaum zu Ubere-  Nintendo™ nun mittlerweile mit
sen. fast einem Jahr Verspatung in
Deutschland eintrudelt, gibt es
entgegen Nintendos Aussagen
vom Dezember nur begrenzie
Stickzahlen. Ob dies wirk-
lich nétig ist, oder ob do-
mit die Nachfrage kinst-
lich angeheizt werden
soll, wird wohl niemand
auberhalb Nintendos je-
mals erfahren. Immerhin hat
die Verknappungs-Praxis in Jao-
_ pan und den USA bereits
L e\, sehr erolgreich funkfic-
" niert. Anders als dort,
konnte oder wollte
Nintendo auf unsere
Nachfrage hin je-
doch nicht sagen,
wieviele Einheiten
denn nun wirklich am 1.3. zum
Verkauf bereitstehen werden.




Bose Zungen kénnten dies so
deuten, dab Nintendo of Europe
auf jeden Fall vermelden will:
JAlle Geréte sind ausverkauft,
die Nachfrage ibertraf samtliche
lieferkapazitaten”.

Zumindest einige Zahlen und
Fakten sind jedoch mittlerweile si-
cher. Das N64 wird zusammen
mit einem Controlle

Die Rennspiel-Fans unter Euch diirfen sich
auf das phantastische Wave Race 64 freuen

_, |'-': ichen 3‘ NsSC : | U |.-'} KO l el wie
peim SNES (Cinchstecker plus
irtadapter)] 399 DM (unver
ndliche Preisempftehluna) ko
n. Fur alle  Fernsene
Ch ch Scarteingén
ge f ] zudem eine Anter
nenwel Ir| mit l_!_

parat angeboten. Zusatzliche
Controller sollen fir ca. 60 DM
zu haben sein.

Super Mario 64 (99 DM) und Pr-
lotWings 64 (129 DM) werden
zum Start zu haben sein, Wave
Race 64 (99 DM soll zitka zwei
bis drei Wochen spéter folgen.
Alle drei Spiele bieten deutschen
[und wahlweise auch englischen
und franzésischen) Bildschirmtext,
leibt jedoch
Bei SM 64 ist

das noch zu verschmerzen da

die Sprachausgabe
uﬂ:_\,fHJ..-Ur-is-ef:*_
auber den untertitelten Intro- und
Abspannerzdhlungen der Prinzes-
sin nur einige Ausrufe von Mario
gesprochen werden. Anders bei
Wave Race 64, denn -"J';ri giot
ein R ored }u 25 F‘—-"

ommentare zum

-:'_]l renc

iens sténdig K

Spielverlauf von sich (Abstande
zu den anderen Fahrern, anfeu-
ernde Satze und ahnliches). Die-
e nicht zu verstehen, ist zwar
kein Beinbruch, allerdings geht
dadurch ein gewisser Teil der At
mosphdre verloren

r sich Nintend enloses

Treasure Hunter G

[SNES)

Nachdem wir in einigen vorange-
gangenen Ausgaben iiber diverse
Super-Nintendo-Importspiele be-
richtet hatten, erreichten uns zahl-
reiche Zuschriften zu diesem The-
ma. Es scheint, gls wiirden sich vie-
le von Euch brennend fiir Import-
spiele interessieren. Da wir natiir-
lich stets darauf bedacht sind, den
Inhalt der TOTALI Euren Wiinschen
und Inferessen anzupassen, présen-
fieren wir in diesem Monat neve In-

In den teilweise recht Szenari-
en freffen die Helden auf selfsame Lebewesen

formationen zu Treasure Hunter G.
Zwar wird dieses 24 MBIt starke
Game aus dem Hause Square nie-
mals auBerhalb Japans erscheinen,
findige Import-Freaks sollten sich

diesen Titel dennoch unbedingt
vormerken, obwohl er schwer zu
bekommen sein diirfte.

Nach den letzten drei nicht gerade

Uberragenden Spielen von Square

— Bahamuth lagoon, Rudra sowie

das Actionspektakel Gun Hazard

= scheint mit Treasure Hunter G ein

“lenspielen kennt - &
bietet Treasure Hun- |
ter G ein leicht zu

“verstehendes, aber

Waéhrend der Gefechte gegen die Invasoren diirft
lhr Euch véllig frei in der Landschaft bewegen

Sonderheft

zum N64-Start durchbléttert, wird vergeblich nach Star
Wars — Shadows of the Empire suchen. Im September vergange
nen Jahres wurde das Spiel von Nintendo als viertes Spiel zum
Deutschland-Start zum stolzen Preis von 149 DM angekiindigt,
zwischenzeit s mit Blick auf die Bundespriif
stelle |r(‘:|n'> Fibe bekommen. Zum Redaktionsschluf dieser Ausga-

s jedoch, daf Shadows Ende Mérz auch in Deutsch-
F Jdﬂ Markt kommt. Fiir den Rest Europas (u. a. Osterreich
eser Titel ohnehin kein Problem. Bislang stand
Ubrigens noch nicht fest, wann und zu welchem Preis Controller

ich hat man

pe hie
land a

und Schweiz) ist die

Paks (Memory-Cards| zu haben sein werden.

echtes Rollenspiel-
Highlight am Start
zu sein. Phantosie-
volle Grafiken, ein
phanfasfisch kompo- |3
nierfer Soundtrack RS
und eine packende I
Storyline, die der tol
len fechnischen Pra-
sentation in nichts
nachsteht, machen diesen Tfel 2u etwas Besonderem

An der Seite der Gebrider Gamlius steht dem Spieler ein
spannendes Abentever in einer bizarren Marchenwelt bevor.
Um den verschollenen Vater der Geschwister aufzuspiiren,
missen Unmengen von Roiseln gelost und Monster bekampft
werden. Statt eines |
komplizierten Kampf-
systems — wie. man [
es von anderen Rol

dennoch recht kom-
plexes System.

Auf dem Ricken eines weiflen Waﬁ lassen sich
die fapferen Recken iber das Meer tragen

TOTAL! 2/97 m
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« Bereits im Marz soll Acclaims Turok — |Dinosaur Hunfer

zu haben sein. Ausfihrliche Infos zu didsem potentiel

Highlight, das das 3D-Action-Genre revolutionieren kos

der kommenden Ausgabe.

e i
1.{1|:1 n

zu einem Grobunternehmen mit ei-
genem Musik- und Motion-Capture-
Studio. Mittlerweile kdnnen aber
selbst die Entwickler um David Jones

ihr frihes Meisterwerk,

geniales International Superstar 5g
n Deutschland im L_;)L;\JHG| 199,
Anfang April und Ende Juni) aut

genauer Termip-sigildae

" Von links: Tom Kane,
Jamie Bryan (Chef-
grafiker), Mark Rein,
Andrew Innes (Chef-
Programmierer fir
Body Harvest), David
Jones und Keith Ha-
milton

« Konamis

zweiten

an dem
Psygnosis alle Rechte besitzt, nicht mehr se-
hen und richten ihr Augenmerk auf das Nin-
tendo™. John White, der mit der leitung der
Entwicklungsarbeit an Body Harvest, dem er-
sten N64-Projekt von DMA betraut wurde,
war sofort von der Leistungsféhigkeit der 64-
BitHardware begeistert:
uberrascht, dald das N64 schneller war als
die fast eine Viertelmillion DM teure Onyx-

Workstation auf der wir das Emulations-

JAch war wirklich

system laufen lieBen. Bisher haben wir gera-
de mal die Oberflache aller Moglichkeiten
des N64-Entwick-
lungssystems ange-
kratzt - das ist
schon ein billichen
unheimlich.”

'vu.q DMAs Bezie

hun g zu Nintendo

auBerst fruchtbar
sein, ist sie nicht
ganz spannungstrei. So

David Jones: ,Dank

wWies [\\J inten "j @] DN" A an, der Néd'POWEf kon_

die Grafik aus Body Har  nen wir alle Ideen in

vest weniger europc:lsch ;.'nseren neuen Spie-
: len unterbringen”,

zu gesfalten, und das Ga- e

meplay wurde nicht weniger als viermal enf
scheidend verdndert = auch auf Wunsch
von Nintendo. Trotzdem sehen die Enfwicks
ler von DMA Nintendo nicht als omindsen
.Big Brother”,
aber strengen Vater.
David Jones zeig
hoch zufrieden:

sondermn vielmehr als weisen,

r Entwicklung
JAm liebsten wiirde ich nur
noch fiir den PC und das N64 programmie-
ren, diese Hardware-Platiformen reizen mich
am meisten.”

Auch DMA's zweites
NO4-Projekt ist ein Genremix. Vom Grafikstil
mehr an Super Mario 64 angelehnt, be-
schwort Silicon Valley ein kurioses Szenario:
An Bord einer Raumstation sind Roboterexpe-
rimente auber Kontrolle geraten, so daP and-
roide Kreaturen, die den Gehimen einer
ganzen Meute verriickter Wissenschaftler
entsprungen sind, die Kontrolle iiber die Sta-
tion lbemommen haben. Aufgabe des Spie-
lers st es, gegen Hasen mit Helikopter-Oh-
ren oder

Eisbéren

Abenteuver aus

TOTAL! 2/97

SILICON VALLEY

mit Panzer-

Grellbunte Grafik und ein
ausgefallenes Spielkonzept
zeichnen dieses kuriose

ketten anzutreten. Dafiir werden bekannte
Spielelemente aus Jump&Runs, Beat' em

Ups und Strategiespielen zu einem ab-
wechslungsreichen Abenteuer verknipft. In
den mit zahlreichen plcitformen und Ram-

teten Leveln mibt thr die Mu-
er bekémpfen und diirft nach

mMarn MILIcMme ‘,1 ™
METT UUayTalu

trllﬂ entr E]Lw e

einem M:c auch ihre P -
speziellen Fahigkeiten Raumstation
treiben die

ibernehmen. Obwohl S-

auler Kontrolle
geratenen Ro-
boter ihr Unwe-
sen

licon Valley noch sehr weit von
seiner Fertigstellung entfernt ist, sind
schon jefzt genug neue Ideen enthalten,
um groBartige Action-Unterhaltung -
2y goranfieren. -



BODY HARVEST

Dem Image eines innovativen Software-Unterneh-
mens verpflichtet, scheute das Entwicklungsteam
unter John White nicht, ein ungewshnliches Spiel
konzept in Szene zu seizen. Die Menschheit ist
nichts anderes als Futter, das vor tausenden von
Jahren von einer auBerirdischen Rasse auf der Erde
.angepflanzt’ wurde. Nun kommen die kosmischen

Farmer zuriick, um zu ernten ...
Als Spieler iibemeh:
kampfers, der sich in verschiedene Zeitzonen bea-

die Rolle eines Freiheits-

men kann, dort Aliens bekdmpft und ihre Energie-

versorgung zerstort. Das Spielkonzept setzt sich
aus Action und Strategie zusammen. Es ist még-
lich, jedes herumstehende Fahrzeuge zu benutzen
und so beispielsweise mit einem Panzer, Flugzeug,
Feuerwehrwagen oder gar einem Eiswagen die
Gegend vollig frei zu erkunden. Auf einem Ghnlich
abwechslungseichen Niveau befindet sich auch die grafische Présenta-
fion. So variiert das cGuBere Erscheinungsbild der Aliens von riesigen
wespendhnlichen VWesen bis zu Roboterkrebsen. DMA gab sich sicht-
lich Mihe, das 32-Bit-Zeitalter hinter sich zu lassen und zauberte herr-
lich klare und ppige Hintergrundlandschaften auf den Bildschirm,

Wenn Body Harvest dem ersten Eindruck gerecht wird, kann es ein in-
teressantes Gegengewicht zu den thematisch harmlosen Nintendo-
Spielen bilden — ein genauer Erscheinungstermin steht noch nicht fest.
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Mit Panzern, Flugzeu-
gen und anderen Fahr-
zeugen kémpft lhr ge-
gen auBerirdische In-
sekten, die die Mensch-
heit bedrohen
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v anbge;' Rt g e M Ilrr: Tluargl?n- i 79,05 & AR e 39.95 10t § soccer Deluxe 3.97 CHASE HO 2995 ROBOCOP Vs TERMINATOR 29,95

RO g S s e il F NBA Hangtime <us: 150,95 OCOLLEGE SLAM <a 4995 SAGAIA <a> 39.95

mC.A]\uATloN 89.95 TOY ‘iTOR(;‘b 79,95 8 P it 4?'9:-} Perfect Eleven “Striker” <p> 219,85 DAFFY DUCK <a> 5095 SOMLUMPFE. DIEZ <a> 6995

9, k &9 & PORKY PIG 49.95 38 fd <i: DARUMAN BUSTERS 29,95  SOLITAIRE FUN PACK 39,95

) 49,95 S\WaR GODS <us/2.97> 179,95 KIRBY'S DREAMLAND <a> 39,95
PAC MAN 2 89, 95 Spielberater “diverse” ab 19,80 5 Zero the Kamikaze Sarl.<a> 49,95 QWAU‘E RAGE 64 <3.97 89,68 a KIR ND <a> :

gw Gretzky lce Hockey us 159, 95 2

- .-'_ S A anp- i
A IGAme uLJh ﬁlﬁxm— SATURN

Farben 3885 MATCHMANIA 29,95
G.B. Pocket wersch. Farbwn 110.95 LAECA TSR 5 29,95

Wahrend der Gefechfe gegen d:e Invasoren diirft
lhr Euch véllig frei in der Landschaft bewegen

Ganz Ghnlich wie bei irdischen Insekten, herrscht
unter den Aliens eine strenge Hierarchie

> L4 |- KIRBY'S PINBALL LAND <A 39,95
- q . H LAMBORGHINI A.Chall 29,95
&  LEMMINGS 39,95

48995 Mickey Mouse Zauberstibe 49,95
2995  pailon s Beoret Castis <a> 2995

=
[
L




Passend zum Jahreswechsel hat Steffen
Baumgdirtner (13) aus Treuchtlingen
seine Zeichnung gestalfet

Die lange Wartezeit bis zur ak-
tuellen TOTAL!-Ausgabe und
die Weihnachtsferien haben of-
fensichtlich viele von Euch ge-
nutzt, um lhre Bilder (rekord-
verddchtig: insgesamt fast 200
!11) und Fragen zu Papier zu
bringen und uns zuzuschicken.
Das Ergebnis ist, daf3 sich nun
mehr Post auf meinem Schreib-
tisch stapelt, als ich bis zu mei-
ner Pensionierung je beant-
worten kénnte. Na gut, das ist
vielleicht ein klein wenig iber-
trieben, aber Tatsache ist, daf3
wir Fragen aus Zeitgrinden
nur auf den Leserpostseiten in
der TOTAL! und nicht per Brief
beantworten kénnen. Auf3er-
dem méchten wir uns an dieser
Stelle fir alle Weihnachts- und
Neujahrsgrifie bedanken, die
so zahlreich bei uns eingegan-
gen sind!
Eines solitet Ihr nicht verges-
sen: Bitte notiert Euren Namen
und Wohnort nicht nur auf den
Umschldgen, sondern auch auf
den Briefen und vor allem (zu-
sammen mit Eurem Alter) auf
der Riickseite Eurer Bilder, die
Ihr méglichst nicht auf karier-
tem Papier zeichnen solltet.
(kdh)

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe

Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

b
33
%S
™ %’
oé- . QR 745 Halours

Basti & Julia Reif aus Neusdl3 erfreuten
mit ihrem zeichnerischen Kénnen nicht
nur uns, sondern auch den Posthoten

In e:gener Sache

Vielen von Euch ist sicherlich aufgefal-
|t-;r"| daf sich in der vergangenen Aus-
gabe einige drgerliche Fehler einge-
schlichen haben. Den Darstellungsfehler

dem les

uns leider n .Jlt erkldaren. [Als die Seite

erst ”"“LT sl-Foto kénne 2N WIT

zur Druckerei ging, war das Bild noch
in Ordnung.] Marcel und Michae
kénnt lhr uns noch einmal verzeihen?

Beim Tetris Attack-Test (Game Boy] ist

o

ALI-Genial-Signet auf wunr

> Weise abhanden gekommen.

D'ua'—.ar Auszeichnung hat das orginelle
- iel natirlich verdient! Einige
arstréubende Fehler haben sich im
Wertungskasten von Street Fighter
Alpha 2 durch samtliche
gemogelt. Daher reichen wir an

KOI l':’jl(ff}f“

> Korrektur-

ch einmal den

AA - el N R ——
VVerfungskasten nach.

Gameplay 1-

Die zohlreichen Moves sind einfoch auszufihren, und der

1

Jeder Priigel-Fan hat ouf so ein
jeder Priigel-Fan sollte es sich in

Sanlﬂumhulm

Sthwierigheit

Continues
Speicherkapazital ........... 32 MBit
Echaltlich .................... im Hondel

PC vs. Nintendo**, Teil 2

r Frage Was tir ein PC ent

¥
meinen Auqen | nt

Daf} das Nt’“‘a anscheinend eine bes-
sere Grafik als ein Pentium Pro 200 mit

einer Gratikkarte um 2500 Dollar bes-

ser sein solite, klingt ein biichen un-
glaubwiirdig.
\| macht es denn Nintendo, daf} sie
.J F\J/\?/J ']
|-<u,¥r‘:r"5 AuBerdem }mb“ ie ge
schrieben, da "
Spiele geben soll. Das bezweifle ich

Denn die PC-Spiele, die icl

it iedem Nin-

m vw'|a|r'r‘| so billig ver-

al) es keine ve u]|: :}]UQ en

1 bisher ge-
sehen habe, kénnen es n
nmer

i | I | ]
Namen und Absender]

fenc JI autne

(per Fax ohne

TOTAL! antwortet:

:_‘Ill-ri mussen uns n -:"}"'l i_‘_‘|f._']l.'['_'jlr'-_\.-"i r]ié-" |":{'fﬁ

ED TOTAL! 2/97

Unsere Grafikerin Heinke &uf3erte sich zu dem Werk von Claudia Kollhoff (13) aus B&-
nen folgendermaf3en: , Das sieht ziemlich genial aus — erinnert irgendwie an van Gogh.
Also, wir werden von unserer Grafik selten gelobt - aber wir zeichnen ja auch nicht ...

Wie es Nintendo
Stiickzahlen! Wenn Nin-
sechs Millionen 64-Bit-

rdert, bekommen sie schon einen

stimmt trot )d"—"l"]
2 Durch S

tendo bei NEC
CPUs o
ganz guten Preis. Der gréBte Chipher-
steller fiir PCs (Intel)
sige Stiick

machte

fertigt ebenfalls rie-

zahlen verkauft jede Einheit

. I 3 & ‘e
|".;?E'J\"‘)’C."l ZU einem unserios uberteuverten

o P el . A (| . |\ - |, a Y.L Of
eis. Daher kann Intel auch ca. 22 7%

des gesamten Umsatzes als Gewinn
verbuchen — vergleichbare Zahlen kann

nur noch Microsott vorweisen. Ninter

Grafikkarten fiir PCs sind so
tever, weil kein Hersteller

auch nur anndhernd
eine Monc
p:':.-.-st»::llun_f;;

erreicht,

sondern es
eine gror)'e

Anzahl von
Anbietern gibt.
Dementsprechend
kann keiner grofe
Stiickzahlen verkaufen,
n Einheiten

teuer ‘w’!"—.'l'l"-(]l;['- -.n’\-'é'—'."dv_’—_‘ﬂ, damif

also missen die einzelne

wicklungskosten wieder eingespielt wer-

den (Die Masse macht's!).

AuBerdem minimiert die Architektur des
1: Eine CPU, ein [geni-

|+ crl oAl
em \'_'Iljf'\."f" r"mlq von JG ae-

N6é4 die Koster
al und extr
k"ll aen

das gesamte Innenleben der Konsole

signter] Zusatzchip unad RAM

die Ent-

VAL o IS Sl MR Sl R =),
Wieviele Chips enthalt im Veraleich

eine PC-Steckkarte®
Thema Spiele: Es gibt keine Spiele,
die die genannte PC-Hardware-Konfi-
guration unterstiitzen. Kein einziges PC-
Spiel verwendet die volle Bandbreite der
N6é4-Grafikfeatures (Z

A

sing, perspektivisches Texture Map-

Buffer, Anti-Alio-

ping, Trilinear Mip-Mapping, Gou
raud-Shading, 8-Bit Alpha-Channel
usw.), die das einzigartig klare, fehler-
listische 3D-Bild des N64
ermdglichen. Punkt!

freie und rea

Die 64-Bit-Flut
Zu eurer Diskussion méchte ich

daf} die Flut

sagen,
von N64-Berichten das
SNES, das NES una
den Game Boy
tatsdchlich

ziemlich

Am 1. Mdrz Hiegr
endlich auch in Europa
der Dinosaurier — an-
schaulich dokumen-
tiert von Alexander
Gabler (15) aus
f{]nsbruck,
Osterreich



A

P Vs 14 L : - 4 = = . I y
schne ns ARSells drangen ung un- Zum Ihema oim Cily £UULE O

konnte. VWarum Hana

er hdufig ¢

inserieren. bevor diese |

atemberaubenden Bilder von StarFox
| &

wichtig erscheinen lassen. letzieres muB  hast Du in TOTALL 12/96 die

thaupt er 64 und M

It

ia nicht _J-'|l'.--:c'ji|i-\__]1 eure iId sein meldung aut Seite 10 iibersene schienen sind, haben wir schon héufiger Auf 1 habt ihr sowieso zur Zeit

ang auch nicht von dem  berichtet. mehr Platz fir diese Berichte, denn es

e weiteren Screenshols

gibt im Vergleich zum Vorjahr viel we-

Ur das SNES. Hoftentlich

Version, gar nichts Was niger Spiele
wie lange wir herumteleto- Nintendo®*-Berichte

nieren muldten, bis wir schliellich kurz Alle warten sehns Jchtig aut das N64 Christian Doberschiitz, Kéln
. i

vor Weihnac

ten das tertige Produkt in leder spricht iiber das Né4. Da diirft ihy
TOTAL! antwortet:

Nicht nur wir. Auch der Grofiteil unse-

' rer leser hat sich dhnlich geduBert

Teure N64-Spiele

LESERSPIEGEL : I. Warum kostet Shadows of the Em-
Teil 35 pire 40 bis 50 DM mehr als Sup

P

konnen. oder meint ihr das nichte

\_T:]

1 F F !
Andreas VWeih, Gotha

TOTAL! antwortet:

64

Nach iiber einem Jahr wird Yoshi immer

noch nicht miide, Baby-Mario durch die

Gegend zu schleppen - gezeichnet von
Michael Renners aus Velen Ramsdorf

Wenn iedoch alle Spieltirmen eine

grotere Heraustorderung suchen und so

tort nur noch fir das neue Syster
duzieren, ‘wird das SNES so schnell

gehen wie das NES.

Gleich ein ganzer Schwung Fotos ging bei uns 1. Super Matio 64 und Wave Race 64

uber die Feiertage ein. Hier eine Auswahl:
Familie Hahn aus Berlin-Rodow fotografierte ei-
nen der jiingsten Ninfendo-Fans, Yanik Timon
(Herzlichen Gliickwunsch nachtréglich zum er-
sten Geburtstag — und Vorsicht mit Final Fantas
Legend!). Ender Tamir aus Dortmund lief3 sicﬁ
im Kreise seiner weltberihmten Freunde ab-
lichten (klasse Bild!), und Steffi und Hanna
sandten uns einen Uberaus originellen Brief
und ein weihnachtliches , Servus & Ho, ho, ho!”

2N AUl der

kommen zu Kampfpreise

v A RET ST o R RT RS TR 5 WAL
A" um mit aen n "—,"f_J'l'-'-*%"’,‘l'| Frelsen

ele (die wesentlich billiger

| mithalten

herzustel en sind als M

zu konnen. Daran sieht man daf S

en missen. In Japan wurden mit der

lerdffentlichung des N64 die Preise

der SNES-Spie

-~

Uum £.

Jenerel

aus Minchen (Schénen Gruf3 auch an Vegal).

senkt, fir Deutschland ist nic

gleichen geplant

TOTALl schon se
City 2000 (SNES]. Me Shadows hat zwar mehr E.Q;‘“-ﬁ”ﬁ-&;’-- ei-

s SM &4 und WR 64, dadurch

ter liegt hier eindeutig beim Hersteller, Intormationen unterschlagen. Berichtet ist jedoch nich

die

m 'T:H:I"I.»_'-l ."'-. ".%:"H.IJI Q nach keine (_'}\,E-',‘!' Q

der offensichtlich kein gro3es Interesse  noch mehr iiber das N64 und informier terschied gerechttertigt. Doch leider ha-

nicht ein Antang von SNES-Nachlas- an einer Berichterstatiung Uber sein Pro die Leser ausfihrlich Uber die kommen ben ja auch SNES-Spiele zu diesen

dukt hat, was durchaus mit der man de Sottware tur die VWunderkonsole! hor n Millionen we

on Kéutern ge-

gelnden Qualitdt zusammenhdngen Welicher leser mochte sich schon die funden — also sieht man offensichtlich kei-

TOTAL! antwortet:

SNES hatte durchaus noch die Por

Da:

auch wenn es andere Konst
en Gralik- und Soundféhigkeiten

leider stiirzt sich Nintendo Japan

'4 2 AA 1| K&k
derzeit mit Mann und Maus aul das
N64 und vernachlassigt straflich das

SINES. Ahnlich liet es damals mit derr

NES ab. Andere Hersteller suchen nicht

unbedingt neve Heraustorderungen in

der neuen Konsolengeneration, es man-

gelt innen vielmehr an originellen Spiel
f.J':j‘::f"_ aie nicht bereits x-mal .'J._|i'__1.~
warmt wurden. Aut neuen Konsoler
lassen sich alte Hite mit besserer Gra-
{: | — = T il - e T et

[k pbestens verkauten. Zudem lassen

sich Spielkonzepte,

len, aur gen INextHseneration

|%:"l. wesentlic

|' l-!"'.':-;J—:fTI‘-_—ﬂ verw

Zugegeben, Weihnachtsgriifie sind im Februar etwas unzeitgeméf, aber das Bild von
Thomas Sperl aus Vogtareut, das uns noch rechtzeitig im Dezember erreichte, konnten
wir wirklich nicht unter den Tisch fallen lassen

TOTAL! 2/97

nen Bedarf, an der erfolgreichen Preis
politik etwas zu andern.

Es kommt aber noch schlimmer: Da un

abhangige Sottware-Firmen fir ihre Ga-

mes zusdtzliche Lizenzgebiren an Nin
fendo Z."_'1|'|f'| ["ILj.'.__.Il werden deren Qpl':
le vermutlich noch teurer.

32-BitUser werden hierzulande aber
auch nicht gerade kundenfreundlich be-
handelt. Die Herstellungskosten einer
CD sind im Vergleich zu Modulen ver
schwindend gering. In Japan kostet eine
PlayStation- oder SaturnCD nur etwa 60
. N64-Modu

s

o eines
mifdten deren Preise in Deutschland

5. De:’f'-'-’::f':15F)'-f-?'\’_.hif:'FIG

etwa 70 bis 85 DM betragen.
2. Gegen das SNES-CD-ROM - das

man nicht als Flop bezeichnen kann,

weil es nie auf den Markt kam Spra-
chen andere Grinde. Nintendo hdalt

SR e i
sich beim 64DD noch zurick, weil die

Vorstellung, in Kirze fir eine Zusatz-

Hardware ermeut tiet in die Tasche grei-

eserbrie
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fen zu missen, viele potentielle K&ufer
abschrecken wiirde. Eine ibereilte Ver
oitentlichung kénnte also das noch in
den Kinderschuhen steckende Ninten-
do™ gelahrden — mit dem Potential des
64DD haot diese Entscheidung also we
nig zu tun. Fir SoftwareEntwickler ist das
64DD GuBerst interessant, da die Kosten
tir Discs geringer sind als die fir Module
und der finanzielle Aufwand fir die
Produktion nicht so hoch ist. Doch Uber
die Griinde, die fir oder gegen das
640D sprechen, werden wir in einer der
kommenden Ausgaben noch einmal

austihrlich berichten.

Game-Boy-Fragen
1. Zur Zeit bin ich TOTAL vernart in
F'HI:}I-'—'."'.[":u-'--'»_" fur den Game 1F"~|' Ich

habe erst kirzlich Baitle Arena Toshin
den bekommen [hat seine 2+ voll ver-
dient) und méchte mir bald Street Figh-
ter Il kaufen. Welche Beat 'em Ups
konnt ihr mir noch fir meine Keksdose

empfehlen

2. Ist eine Umsetzung von Yoshi's lsland

fir den Game Boy geplant?
Doro, (2]

3. Wird es einen Street Fighter IFNach-
folger tir den Game Boy geben?
4. Wie steht es mit Flugsimulationen fir
den Game Boy?

Kay Obenaus, Rathen
5. Ist fir den Game Boy ein Rollen-
spiel oder Action-Adventure geplante
6. Mein Freund hat mir erzéhlt, dald ab
1997 GB- und SNES-Spie-

nehr herqestellt werden sollen. Stimmt

Paul Junael (2), Wiirzburg

/! <

- g - i

Neulich, in der TOTALI-Redaktion ... Tim Callsen (13) aus Westerénfeld (2) erweist

sich als bestens informierter Insider beziiglich unseres Redaktionsalltags

TOTAL! antwortet:

1. Toshinden und SF Il sind mit Ab-
stand die besten GB-Prijgelspiele. Ein-
zige Ausnahme: King of Fighters ‘95
kann sich auch sehen lassen, ist aber
Toshinden sehr Ghnlich.

Einen Uberblick vermittelt Dir das Regi
ster in TOTALl 11/96, in dem alle je-
mals von uns gelesteten Spiele mit Wer-
tung aufgelistet sind.

2.=5. Momentan gibt es leider keiner-
lei Ankiindigungen.

6. Tja, was Freunde immer so alles
wissen ... Firs SNES erscheinen zwar
nur noch wenige Spiele, bis es gar ket
ne mehr gibt, wird es hoffentlich noch
eine ganze Weile davern. Nach der
Veroffentlichung des SNES gab es
schlieBlich auch noch drei Jahre lang
neue NES-Spiele. Und der Game Boy
ist — salopp gesagt — einfach nicht tot-
zukriegen. Dank des Game Boy Pocket
erlebt die Keksdose gerade ihren zwei-
ten (dritten/vierten/finflen?) Frihling, ein

Ende ist noch nicht abzusehen.

RPG-Corner
1. Ist es wahr, dafd Secret of Evermore
nie in Japan erschienen iste

2. Besteht die Méglichkeit, daP Secret
of Mana 2 noch in Germany erscheinf@
Denn ich habe
Deutschland 1997

ort, dal3 Nintendo in
” vier neue RPGs her
ausbringen will
Claudia Kollhoff, Bénen
3. Werden die meisten Action-Adv./Rol-
lenspiel-Perlen fir das Né4 wie beim
SNES wieder nur in Japan erscheinen,
oder wird sich da was éndern?
Alex, Bergneustadt
4. Kommt Zelda All-Stars noch?@
Hanspeter Hinder, Zirich

TOTAL! antwortet:

1. Stimmt. SoE wurde von Square of
America speziell fir den US-Markt ent
wickelt. Man ging daven aus, daf® das
Design Amerikaner mehr ansprechen
wiirde als der typische Niedlichdlook de

japanischen Spiele.

TOTAL! 2/97

2. Wie jeden Monat: nein! Zu den vier
Rollenspielen gibt es seitens Nintendo
keine definitive Aussage. Nummer eins
ist mit Lufia bereits abgehandelt. Geplant
ist immer vieles ... Ein Spiel von Squa-
re wird wohl nicht dabei sein. Enix hat
ja noch einige Titel auf Lager - vielleicht
wird die Dragon QuestSaga von Enix
endlich einmal in Angriff genommen.

Christian Haf3ler (14) ist nicht nur ein
guter Zeichner, sondern wie unser Chri-
stian auch ein grofBer Miyamoto-Fan

3. Zur Zeit ist ja Besserung in Sicht. Ter
ranigma und Lufia im Abstand von zwei
Monaten ist doch ein guter Ansatz, der
hoffentlich konsequent weiterverfolgt

wird. Beim N64 hangt natirlich vieles

davon ab, wie gut sich die Konsole ver-
kauft (und sich somit eine t"mfwer:r__iige
Rollenspielumsetzung tberhaupt lohnt).
4. Zelda AlFStars war leider nur ein
Geriicht, oder besser gesagt, eine vage
Hofttnung. Als vor iber einem Jahr die
Info die Runde machte, Nintendo arbeite
an einem Action-Adventure mit Render-
grafik fiir das SNES, erwartete jeder ein
neves Zelda. Niemand hatte damals
vermutet, dafd Nintendo statt dessen
den Klempner zum Rollenspielhelden
machen wirde (Super Mario RPG).

Bs zun, RS
/M’I“T‘mfm I_b‘h‘
%m%»m -

LT

&

Auch Stefan Tonk (13) aus Pulheim kann

den 1. Mérz kaum erwarten

PC-Umsetzung
Neulich spielte ich bei einem Freund
Mechwarrior am PC. Er erzdhlte mir,
dal es das Spiel quch fir das SNES
gibt. Stimmt das?

Christian Waniek, (2)

TOTAL! antwortet:

Firs SNES gibt es Mechwarrior (Test in
TOTALI 11/93) und Mechwarrior
3050 (2/96). Beide sind allerdings vol-
lig anders als das PC-Spiel und enthal-

ten z. B. keine 3D-Grafik.

Virgin 12/96

Carsten Hagedorm, Flensburg, Daniela Rinke, Tibingen,
Frank Meyer, Unna, Nils Wilding, Gera

Herzlichen Gliickwunsch!

Fir die Auswertung der Weihnachts-Competition benétigen wir noch
einen Monat, Ihr konnt allerdings schon einmal vergleichen, ob Eure
Antworten richtig waren: 1b, 2a, 3a, 4b, 5b, 6b, 7a, 8b, 9¢, 10b,
1lc, 12b, 13a, 14b, 15q, 16b, 17.¢, 18a, 19a, 20b, 21¢, 224,
23b, 24b, 25q, 26b, 27a, 28¢, 29a, 30b, 31a, 32b, 33b



Wo bleibt die Werbung?

1. Ware es zur Weihnachitszeit nicht fir
Nintendo ratsam gewesen, mit Wer-
bung fir das N64 die Sega/
kautswelle zu sfoppen<

2. lch hatte noch einen SpecialVor-

ite Nintendos. Ich

Big N 107 Jahre alt

ist. Da gibt es doch viel zu schreiben.

\,[1 Yy v'rﬁl'

schlag: die Geschicl

habe gelesen, daf

3. Soll Street 'r'L;f ter EX nur fur PSX um

A AD
ir N64e

setzt werden »'.irr auch fi

|'_‘J alrik .-"ll'v".

latuszewski, Berlin

TOTAL! antwortet:

1. Nintendo handelt grundstzlich nach
adem Prinzip, nur das zu bewerben,
was zur Zeit im Ang ( ebot ist. Man kann
dariber diskutieren, .-‘_,[_, das die richtige
[aktik ist, t_;if’;i(ll"g ist Nintendo damit senr
gut gefahren.

2. Die Geschichte Nintendos ist eben-
so wie der NES-RUckblick e
das wir mindestens so oft verschoben ha-
ben wie Nintendo das N64. Vermutlich
beide Sr;_',."_y's zusammen
n. Wenn Du die Geschichte

> Detail —du

in Thema

werden wir

behande
Nintendos bis ins kleinste
innen wir nur emeut das

BL.('_T'I 'NI-'.rl‘"'r.‘.’iu'."'. D

same Boy< €

ren willst ki

m [JT*:}|' I

len (vgl. Donkey KongBiographie in
Denn so austihrlich
n (Uber 500
werden wir das Thema wohl kaum be-

Ausgabe 9/96.

wie in dem Buct Seiten)

handeln kénnen.

3. Das neuve
~hite

teweise als heiler Né4-Kandidat

a3 C C .
< ] r -~ - =1 \ Fr
LJ[/'.‘_\.--' eel rignier wirg

uC

'LJ

=11
| qruJ»—l Allerdings ist der Spielau-
tomat vor wenigen Tagen in Japan er-
schienen und soll nicht besonders 5 gut
sein. Einen Flop wird Capcom sicherlich

nicht fir das N64 bringen

Noch mehr Werbung

_y_l_-' \inte .;_‘;:_. .';;-T-;.' 1K

> langweili ge

ause Ich finde

man solite sich ein Be spiel an Sor

chmacklose VWerbung
Iy |.-L_.‘h

men. Andreas

lubensky, Niesky
TOTAL! antwortet:

Nintendos Werbung ist zwar v'dl|i5: un-
cool, aber wirkungsvoll. Nintendo
spricht primér eine junge Zielgruppe
an, die hdufig daraut angewiesen ist

J ) Jh_

."_'L_J.'.i:_—.‘l': (

Eltern die ';;H«,c' Konsolen be-
sder zumindest ihr O. K. zum
j'".l"lir l'lr-'t”h—-ﬂ Dw‘* meisten E:re'n wer

den |eaoch durch eine harmlose Kin-

derfreundliche’ Werbung eher ange-
sprochen als durch einen Videoclip-
arfigen Spot mit rasanten Schnitten und
lechnoMusik. Man kann jedoch davon

ausgehen, dab D;g N mit dem Né4

auch eine etwas dltere 1
reichen will und daher das l&mnzep-‘

::_']Ir'\_a-f.-.'.lr! !n Kl“”':?r\ wissen wir r-'\.ul\r

Ein Redaktor hat’'s schwor
1. Welche Voraussetzungen braucht

man, um bei euch arbeiten zu kénnen?

Vird es eine rortsetzung von Breath

MO

. FHIRE| | S B o
or rire i geoenge

> Arena Toshinden tirs

J '\r Vir (J
SNES geben?

4. 'u Vie kann es moglich sein, PC Spie-
le fiirs N64 umzus zumal einige
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Abo-Pramie 1

Das Dankeschén an alle
TOTAL!-Abonnenten:

Mega Mans
Abentever

auf Video!

Abo-Aktion

Jeder, der jetzt TOTAL! fir zwolf Monate abonniert, darf zwi-
schen einem Mega-Man-Video und dem Nintendo®‘-VHS-
Video wahlen! (Bitte auf der Abo-Karte ankreuzen!)

Wenn lhr schon TOTAL!-Abonnent seid, kénnt Ihr die Mega-
Man-Collection selbstverstandlich auch bestellen (siehe

Sonderkarte).

Info: Die VHS-Videos enthalten jeweils zwei verschiedene Mega-
Man-Abenteuer. Die Gesamtlaufzeit einer einzelnen Kassette
betréigt zirka 47 Minuten.
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Aller Anfang ist schwer Ein Raumschiff auf Abwegen

Dr. Wileys Traummaschine

Mega Man im Kleinformat



Abo-Pramie 2

Nintendos neue 64-Bit-
Konsole erscheint am 1. Marz NINTENDO%*
1997 fir zirka 399 DM in
Deutschland.
Das TOTAL!-N64-Video ermég-
licht Euch auch weiterhin, die
absoluten Highlights der ersten
beiden Nintendo®-Spiele zu
Hause anschauen zu kdnnen.
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Das 30minitige VHS-Video zeigt Garantie: di inhdlie des Videos wurden von den
Euch die genialen Welten von Super ~ Spieleprofis Eurer TOTAL!-Redaktion ausgewdhlt — wir présen-
Mario 64 (Infos ab Seite 50) und tieren Euch ausschlief3lich die Highlights der kommenden Né4-
entfihrt Euch mit PilotWings 64 in Superhits!

die Liifte.

Abokarte ausfiullen
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Die Endgegner sind optisch hervorra-
gend in Szene gesetzt und greifen mit
richtig fiesen Waffen und Zaubern an
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Fever ist immer ein gutes Mittel
gegen leicht brennbare Gegner

Fur eine
Handvoll
. Goldmunzen

Paf3t blof3 auf!
Banden von
herumstreu-
nenden
Schatzkisten
haben schon
27 Menschen
verletzt, aber
sie geben or-

dentlich Erfah-

rungspunkte

Wie jeder leicht nachschlagen kann
(s. 0.), spielt dieses Lufia zeitlich vor
dem ersten Teil [der nur in Japan und
USA erschien] und behandelt friihe
Missetaten der fiesen Hollenfirsten.
Wollt hr noch mehr Einzelheiten iber
die Story erfahren, empfehlen wir
die lektire der genannten TOTALK-
Ausgabpen.

Wie bei RPGs iblich, werdet lhr zu
Beginn mit einer neffen Hintergrund-
story auf das Geschehen eingesfimmt,
bevor Ihr mit dem Haupthelden, der
in diesem Fall Maxim heif3t selber
die Sache in die Hand nehmen diirft.
Erfahrene Rollenspieler werden die
normalen Elemente (Monster bekamp-
fen, Punkte/Geld kassieren, Erfah-
rungslevel und Charakierwerte ver-
bessern und Waffen kaufen) sowie
viele bekannte Eigenheiten aus ihren
anderen lieblingsspielen wiederer-
kennen. Damit lhr nicht alleine gegen
die Hollenfirsten kampfen miift,
schlieBen sich Euch im Laufe des
Abenteuers die unterschiedlichsten
Personen an. Jeder Charakter (maxi-
mal vier haben in einer Party Platz]
kann bis zu sechs ltems tragen, die je
weils die verschiedenen Werte des

Der erste von
(zu) vielen Hole-
r6-Griif3en.
Hole-was?

Wir wissen
zwar nicht was
dieser neffe
Frosch in der

Pfeife raucht, [

e

ungesund!

aber rauchen ist - — , —

Im Ausri-
stungsmenl wird dabei jeweils an

Helden beeinflussen.

gezeigt, inwiefern ein never Ge:
genstand Euren momentanen Status
verandern wird. Allerdings solltet |hi
nicht ;ede neue Waffe, RUstur:g oder
ahnliches sofort benutzen. da manche
senr nitzliche Zusatzeigenschaften
haben. Uber einen Zormbalken lo-
det |hr namlich im Kampf eine Spe-
zialenergie auf, mit der |
Gegenstand tolle Extras auslésen
konnt, Die Palette reicht dabei von fie-
sen Attacken Uber Schutzzauber bis
hin zu ... Na, laBt Euch iiberraschen!
Zur weiteren Unterstitzung bekommt
Ihr spater auch klei-
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Hat da jemand die
Einheitliche Feld-
theorie von A. Ein-
stein iberarbeitet,
oder schwebt die In-

sel magisch?

ne Kapsel-Monster
die |hr in drei Stu-
fen aufpappeln
konnt. Je nach Rasse
unterstitzen sie Euch

AN A

anderen RPGs, viele Ratsel,
gute Story, deutsche Texte
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im Kampf oder hal-

ten Euch durch Heilzauber den
RUCkeﬂ ][FEi_

Wie iiblich schaltet der Bildschirm
ie nach Standort oder Aktion in ver-
schiedene Ansichten um. Auf der
groPen Landkarte stevert Ihr Eure Par-
ty lediglich zu den interessanten Lo-
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In der Ahnen-
héhle gibt's
tolle Sachen.
Allerdings

8 mift Ihr dort
ohne Waffen
beginnen
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kalitaten. Wahrend lhr z. B. in Stad-
ten und Burgen alle Mitglieder Eurer
Gruppe seht, erscheint auf der Karte
und in den Verliesen nur jeweils der
Fuhrer auf dem Bildschirm. Seine Ak-
tionsméglichkeiten erinnern stark an e
nen spitzohrigen Freund von Miyar-
mofosan. lhr kénnt némlich z. B.
Steine schieben, Topfe aufheben (und
auf Schaltern ablegen), mit Pleilen
oder Enterhaken schiePen oder auch
Bomben legen. Ein sogenanntes Ring:
meni erleichert Euch dabei die Aus-
wahl. Springen und Rempeln gehért
aber leider nicht zum Repertoire. Eure
normalen Fahigkeiten reichen den-
noch aus, um jede Menge Rétsel zu
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Der freundli-
che Erfinder
von nebenan
baut Euch
nicht nur diese
schicke Vier-

Kojiten-Hoch-

Zauber,

Funke

Cer Funkenmnflug ©triffc
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Deine Begj.er. -
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Das sagenumwobene Dual Blade!
Damit gelingt jede Rasur, garantiert, und
dank des Protectors auch ohne Verletzungen
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Geniall Per Druck auf die X-Taste erhaltet Ihr jederzeit
(auch im Kampf) eine Information iber die gerade ange-
wahlte Waffe oder den gewiinschten Zauber. Auch andere
ltems geben so ihre Geheimnisse preis

... sondern er-
weitert sie
auch noch um
niitzliche Zu-
satz-Features

| wie Tauch-

gang, Toilette
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In den Kirchen kénnt Ihr abspei-

chern und Eure toten Kameroden
ehren, éh, wiederbeleben lassen

% Ah' Hen Kfeinkraj;n; &:ird

Fraven ihre Handtaschen fil-
len, findet lhr im Item-Shop

wl ... Abstellkam-

= mer. Wenn lhr

Taktik festlegen: Kémpfen (mitte), Magie (oben), Deckung
(rechts), Gegenstand benutzen (links) oder Zornattacke (unten)

2 Dorf-, Stad-, und Burgbewoh-

™ ner wissen oft sonderbare

Narcysus

€in kleines vertrdumtes Dorf, //
idyllsch gelegen, nur wenige Monater
in der Hauptsaison
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Schlafen macht nicht nur Spaf3
sondern bringt auch ver-
brauchte Energie sofort zuriick

X Ohne die richtige Waffe macht
das kdmpfen wenig Spaf3. Die

freundlichen Waffenschmiede

freven sich auf Euren Besuch
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lésen. In den Verliesen und Tiirmen
dieser Welt warten némlich Unmen-
gen von unbewailtigten Problemen.
Ob Ihr nun Schalter betdtigen, Statuen
verschieben, Reversi legen, Melodi-
en spielen oder sonst irgendwas ma-
chen miiflt; die Programmierer ho-
ben wirklich ihre graven Zellen an-
gestrengt, um Euch das Spiel nicht zu
einfach zu machen. Der Schwierig:
keitsgrad der Knobeleien steigt lang-
sam aber sicher an. Wéhrend man-
che wirklich leicht sind, miifit Ihr iber
einigen Aufgaben richtig briiten. Mit
dem (kostenlosen) Ursprungszauber
konnt |hr die Réume auch jederzeit
zuriickverwandeln und die Rétsel so-
mit erneut angehen.

Im Gegensatz zum ersten Teil seht hr
in den Dungeons die Gegner nun
wie immer herumlaufen. Es ist somit
méglich, ungewollten Kémpfen aus-
zuweichen — allerdings kommt lhr so
nie zu geniigend Erfahrungspunkien.

Wenn Euch ein Gegner einmal
berihrt hat, blendet das Geschehen
in den iblichen Kampfschirm. Zu Be-
ginn habt |hr die Wahl, zu flichten,
zu kémpfen oder Eure Charakiere
umzustellen. Habt thr Euch zum Kampt
entschieden, steht Euch neben der
normalen Atiacke auch eine Palette an
magischen Spriichen (einfach aus
zuwdhlen und feilweise grafisch sehr
eindrucksvoll) und Zornattacken zur
Vertigung. Natirlich kénnt Ihr auch
Ausristungsgegenstande wie Kraft-
fréinke und Bumerangs benutzen oder
auf generelle Verteidigung schalten.
Besonders erfreulich: Per Tastendruck
erhaltet |hr zu jeder Walffe, jedem
ltem oder Zauber eine kurze Erkldrung.
An die Pad-Belegung hat man sich
schnell gewshnt, so dafd auch lan-
gere Kampfe mit vier Charakteren
und mehreren Gegnern leicht zu
kontrollieren sind.

Apropos Gegner: Die reichhaltige
Auswahl an Widerlingen verlangt
von Euch das volle Arsenal Eurer
Kampfausstattung, denn natiirich sind
die meisten Bésen fiir eine bestimm-
te Atiacke besonders anféllig (Holz-
golems mégen nun mal kein Feuer).
Nach dem Ableben hinterlassen die-
se Feinde Euch wichtige Erfahrungs-
punkte, Geld und manchmal Waffen
oder andere ltems.
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Veteranen des Genres fihlen sich
von der Spielgrafik unweigerlich an
den Klassiker Zelda erinnert. Einerseits
ist dies durchaus posifiv zu vermerken,
denn die Figuren sind alle nett ani-

miert und sehen wirklich niedlich aus,

andererseits scheinen die Entwick-

lungen im Grafikbereich (z. B. Don-
g

key Kong Country, Super Mario RPG)
keinerlei Einflu auf die Program
mierer gehabt zu haben. Nichisde-
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Langes ,Gekampfe’, Grafik
und Musik nicht auf dem
aktuellen technischen Stand
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HIER KOMMT DES RATSELS
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sfotrotz bemiht sich Lufia um grafische
Abwechslung und reiht sich nahtlos in
die Riege vergleichbarer Games ein.
Auch im musikalischen Bereich ori-
entierten sich die Verantwortlichen
an den groben Vorgangem. Die Ub-
liche Rollenspielmusik untermalt
die verschiedenen Spielsequen-
zen. Insbesondere Final Fan-

TR "'

Wll e 5 (LIS

tasy-Fans werden sich

Ha, ha! Satte 1000

manchmal an |hr jingstes
Miinzen wechseln ge-

Abenteuver erinnert fuhlen.

'zg:f:”;’_d‘_’ssii"::: § Doch das sollte sie nicht
L {c;berfj irgend: B storen, denn die Melodien
wo festlemmen und sind variationsreich und
erstmal Essen gehen meist auch Uber léngere Zeit

gut hérbar — nichts ist schlieBlich
B schlimmer als richtig nervige Mu-
B! sik in einem RPG.

Im groBen und ganzen kann man
also ruhigen Gewissens sagen: Bes-
ser gut geklaut als schlecht selbst er-
funden. Obwohl lufia ein Sammel-
surium von ,geborgten’ Ideen ist, stort
dies nicht. Alle Elemente wurden
schlissig miteinander verbunden. Die
Story ist spannend, lustig und ab-
wechslungsreich. Die deutsche Uber-
setzung ist groBtenteils gelungen und
unterhaltsam. Grafik und Sound sind
zwar keine Meilensteine, aber durch-
aus angemessen, und der Spielspal
halt etliche (Echtzeit-|Stunden vor.
Wenn also Ever Joypad schlaff im Re-
gal hangt und lhr mal wieder ein
gutes RPG zocken wollt, dann greift
zul Lufia ist sein Geld wert.
Maris Feldmann
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Durch die gute Steuerung und die Hilfefunktion
haben Einsteiger wie Profis keine Probleme.

Grafik

TOTAL!-CHECK
......................... Rollenspiel

Schwierigheil ..vve..... ansteigend
COMBES «.rsonnnaassnonsssssn BOTIETIE
Smlthetiumnrur ............ 24 MBit
(71,7 [ S—— im Handel

Wonn's durchgespiet i, it s durchgespil, Aber
bis dahin ist gute Unterhaltung garantiert.

2
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it Sim City begann das Soft-

ware-Haus Maxis vor mehr als

einem Jahrzehnt seine legen-
ddre SimReihe in der Computerwelt.
Der Klassiker erschien im Verlaufe
der Johre fir diverse Systeme (darunter
auch das SNES), wurde zu Beginn
der 90er nochmals gehérig aufge-
mofzt und ging in zeitgemdaBer 3D-
Grafik sowie mit zahlreichen neuen
Features als Sim City 2000 ereut ins
Rennen. Selbst wenn es niemand fiir
moglich gehalten hétte: Eine leicht ab-
gemagerte Version ist nun auch fir
das SNES erhaltlich.
Am eigentlichen Spielprinzip hat sich
nur wenig gedndert. Nach wie vor
geht es darum, aus dem Nichts eine
blihende Stadt aufzubauen. Die mei-
sten Optionen kennt der virtuelle Stéid-
teplaner bereits aus dem Vorgénger

allerdings verleihen einige neue Ele-
mente dem Spiel mehr Komplexitcit.
So findet nun beispielsweise auch
aer Boden unter der Stadt in der Pla-
nung Beriicksichtigung, indem er mit
U-Bahnen und Kanalisation durch-

L POSTIINEY

Komplexe Spielstrukturen,
neue sinnvolle Features,
verschiedene Szenarien

zogen werden kann. Weitere Neue-
rungen sind eine verbesserte Kon-
trolle Uber den Einsatz von Polizei
und Feuerwehr sowie die Beriick-
sichtigung des Ausbildungsstandards
der virtuellen Bevélkerung. Die grafi-
sche Gestaltung hat ebenfalls eine
grundsétzliche Anderung erfahren,
sie stellt das Stadtleben nun in iso-
metrischer Perspektive dar und kann
in zwei Stufen gezoomt und beliebig
rofiert werden. Dem Nachwuchs-Biir-
germeister stehen sechs verschiedene

Freiwillige vor, die virtuellen Stadtbewohner benétigen mal

wieder einen entscheidungsfreudigen Birgermeister.

FEEM - R =

Naturkatastrophen kennen auch in SC 2000 kein Pardon. Oben bricht gerade eine Flutwelle iiber

das Kustengebiet herein und sorgt fiir einen regionalen Zusammenbruch der Stromversorgung

Regionen mit unterschiedlichen geo-
graphischen Eigenheiten zur Verfii-
gung, dariber hinaus darf er auch
noch aus einer von vier Epochen mit
individuellem Gebaudestil wahlen.
Als zusctzliche Herausforderung war-

\ NEGATINEL 4

Viele Rechenpausen,
Scrolling ruckelt, keine
deutschen Bildschirmtexte

- .- —

TOTAL! 2/97

ten finf vorgegebene Szenarien mit
unterschiedlichem Schwierigkeitsgrad
auf ihren Meister.

Wahrend es Sim City 2000 an spie-
lerischer Tiefe beileibe nicht man
gelt, zeigen sich doch die Grenzen
des SNES, das fiir eine derart kom-
plexe Simulation doch etwas zu we-
nig Rechenleistung besitzt. So kommt
es immer wieder zu mehr oder we-
niger ausgedehnten Rechenpausen,
die den Spielfluf hemmen. Weiterhin
erweist sich die Steuerung per Joypad

als schwierig, beim PC-Original ist
schnelles eingreifen durch Maus-Ak-
ionen wesentlich einfacher maglich.
In umtangreicheren Szenarien fehlt an-
gesichts der geringen Grafikaufls-
sung manchmal der rechte Uberblick.
Alles in allem ist T®HQ's neueste

o TGS T i Mas 2=

Im Trainingsmodus bekommt Ihr die Grund-
zijge des Stidtebaus genauestens erkldrt

Umsetzung ein Spiel fir harigesotte-
ne Simulationsenthusiasten, die sich
an den genannten Stolpersteinen
nicht stéren. Schade auch, aber bei
einer sorgfalltigeren Programmierung
hatte mit dem SNES eigendlich mehr
maoglich sein missen.

Michael Anton

Die Map und die vielen verschiedenen Stati-
stiken sind eine unendbehrliche Hilfe zur

Analyse der eigenen Handlungen. Auch soll-
tet lhr ab und an mal in die Zeitung schaven

_;_ __

S E R e
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Durch die Méglichkeit, die verschiedenen Regeln unabhdngig voneinander zu aktivieren, kénnt
Ihr NBA Live 97 nach Euren Vorstellungen mehr als Actionspektakel oder als Simulation spielen

Electronic Arts’ Basketball-Reihe NBA Live geht mit
zwei neuven Trainingsmodi, verbesserten Spieler-
Animationen und aktualisierten Statistiken in die dritte

Runde auf dem Super Nintendo.

NEBA LEVE

lectronic Arts hat ihre Basketbal schatten (zwei oder drei Spieler] auf

Simulation NBA live ein zweites einem Halbfeld die

;\_'.;rl_lr|u."_'”-'.}g.'__]-.,‘" 1en
Mal Uberarbeitet und mit akiuali-  Steuerungsmaglichkeiten zu iben
Diese bieten Euch in Kombination

mit aen :Jplic:rwcﬂt'-}r- strategischen An-

sierfen Spielernamen und Statistiken
sowie zusatzlichen Spielmodi verse-
hen. Neben der Austragung einer

' \POSTTINIY

Vielfaltige Spielmodi,
umfangreiche Statistiken,

weisungen fir die

Mannschaft unzéh-
lige Méglichkeiten
estaltung. Natiirich dirtt Ihr

auc } n |J| ufstellu ing des Teams sel-

e e |~
ler auswechseln

ber e IIUIE’::]['-'-‘-:IL op

Seiharie verkaufen und sogar nach eigenen
Vorstellungen neue Charakiere kreie

kompletten NBA-Saison, der Playoff-  ren. Umfangreiches statistisches M
Serie oder eines Freundsch J.;tsspis-'.-|s; terial Uber die |E‘.I':'.-Tui'IE__I'_:.{'H‘-EI"ZIﬁ:’_!'% der
stehen Euch nun zusatzlich zwei neve  Mannschaften und sogar jedes ein-

']|r“.n['1i.r'|=_;;sr'1':\’.j3d zur Auswahl. So ist zelnen Spielers erlauben dabei ge-

l.lf'll.'_J
Echte Fan:
NBA kommen bei diesen ippi
oll aut ihre Ko

sten. alle anderen sollten sich nicht

Fn: ko Tzt s
erten Vann- J1arken

es moglich, mit v‘*::-"lr;|f.,

naueste Analysen der

S'f.', } WQAC %"I'fﬁ":I'l {('J'[_}‘-":f‘- T-."‘.'flf] 1S,

gen Optionen sicher v

verwirren lassen, denn auch ohne

sich durch endlose M
ist ein interessantes Spiel maglich.

wahrend des

enus zu qudlen,

Einzige Neuverung, die

SNES

Dezente Renderef- m
fekte geben den
Spieler-Sprites ein Electronic Arts

recht plastisches
Aussehen

scoring
reloimds
ball control

defemse
prerall

Spiels ins Auge 1allt, sind die ge-
schmeidigeren Animationen der Sy
ar lJ| sich ir Ok \Version I |

|
r
wegt haben. f)l_::._:-._.-.w_}: wirkt das ge-

ALLE TEAMS UND SPIELER DER
NBA STEHEN ZUR AUSWAHL

Akteure recht TF--|If| 1hrr|5| S Ul (! lang-

trivia quiz

B who was atlanta’s Top scorer
: for The 199995 se3ason? :

ziemlic }' un | nk Uber das Parkel

samte Spielgesche-

hen etwa der das Publikum lediglich ein n
sichtlicher und rea notones Rauschen von sich gibt
listischer. Trotzdem will der Funke ei-  Insgesamt sind die Neuerungen so mi-

nimal daf} E"-’;aitz';w. des
moduls NBA Live @,

Wer aber noch au

nes actiongeladenen NBA-Duells

nicht so recht Gberspringen, weil die 7 nicht brauchen

\'_J&T—:r l}w:i}"»:'_‘.- nacn
etball-Simulati-

sam agieren. einer komplexen Bask
on ist

sollte Ur‘zb-.';ed?['ngt mal probe-
pl lfrl

iantsch

Lahmer Spielubluuf,
schlichte Grafilc,
schlechter Sound

shooting quard

rR—EDTT RS TING ST ENIT

Gamepluy 3+

m«mm aber gut kontrolerbar
ma«m*u Vorgiingerversion

Daverspab |

Idmwuwdimhﬁwm&e
umfangreichen Optionen loden zum Ausprobieren ein.

\Grafik _ J&B

Bis auf die geschmeidigeren Animationen der Spieler
ist alles identisch zum Vorgainger — unspekiakuldr.

(Sound I

Die Soundkulisse muBite Federn lassen und
fillt klar schlechter aus als in der 96er Version.

cher kaum f_ir..&.‘.ir-_«r;f-,:_;|-:_:u'{

kommen, aber die héheren Schy

rigkeitsgrade bieten auch fir langere

Zeit eine Herausforderung. Eine ech

schlechterung gegeniiber NBA

e in

Jiris (O et altng = b
Live YO 1s -.Ju‘:: neue f)r)._,:h._,.-. I.J|I::.-:-..

TOTAL!-CHECK

Schwierigheit ..
(ontinues

Wenn Euch die realen NBA-Stars nicht ausreichen, kénnt Ihr auch
nach eigenen Vorstellungen neve Spieler kreieren und aufstellen

Obwohl Einzelaktionen recht héufig zum Korberfolg fiihren, kdnnen
starke Gegner nur durch ein schnelles Paf3spiel bezwungen werden

TOTAL! 2/97

Speicherkopozitat ...,
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1-5 (simultan)
ca. DM 130

SNES

FiIFA 97

Electronic Arts bleibt dem Super Nintendo auch weiterhin treu und legt mit

FIFA 97 die dritte Auflage ihrer populédren Fuball-Simulation vor.

Die Neuerungen am Gameplay halten sich in Grenzen. Lediglich die hohere Spielgeschwindigkeit fellt sofort ins Auge, worun-
ter allerdings die Spielbarkeit leidet. Einzig echter Pluspunkt der 97er Version ist der neue HallenfuBBball-Modus

lle Jahre wieder beschert Elec-
Ahon ic Arts den sportbegeister-

ten Videospielern unter uns ein
Update ihrer bekannten Sportsimu-
lationen mit akiuellen Spielernamen
und erweiterten Optionen und
Spielmodi. So wartet FIFA 97 mit
den Originalstatistiken der Saison

Die Spieler sind kleiner, bewegen sich aber
schneller iiber den Platz als bei FIFA 96

Q5/96 und einem neuen Hallen-
fuBballModus auf. Wer gerne Sto-
tistiken studiert und seine Mann-
schaft mit Akribie auf das kom-

UNZAHLIGE OPTIONEN
UND STATISTIKEN

mende Match einstellen mdchte,
kommt bei FIFA traditionell voll auf
seine Kosten. Fir jeden einzelnen
Spieler der 64 Nationalteams und
der 191 Vereinsmannschaften aus
elf verschiedenen Landern liegen
umfangreiche Leistungsprofile vor.
So kénnt lhr anhand von 14 ver-
schiedenen Fahigkeitswerten, von
der Schnelligkeit bis zur SchuBkraft,
die Starken und Schwéchen jedes

Kickers genau analysieren und auf
dieser Basis natiirlich auch ganze
Mannschaften vergleichen. Leider ist
diese umfassende Informationsflut in
einigen Bereichen fehlerhaft oder zu-
mindest wahnsinnig ungenau. Bei-
spielsweise wird die sang- und
klanglos abgestiegene Frankfurter
Eintracht wesentlich starker als der
bis heute erstklassige FC St. Pauli
eingestuft. Sicher wird es auch vie-
le Fans verwundern, daf® Torwart

Oliver Kahn und der eher kleinge-
wachsene Mehmet Scholl tiber bes-
sere Kopfballqualitdten als Thomas
Helmer, der vielleicht zweikampf-
starkste Manndecker der Bundesli-
ga, verfigen. Wer iiber diese Un-
genavigkeiten hinwegsehen kann,
dem er6ffnen die zahlreichen Op-
tionsmenis ungeahnte Méglichkei-
ten der Spielvorbereitung und Anc-

@ TOTAL! 2/97

TPOSTTINEY

Umfangreiche Statistiken,

komplexes Gameplay,
Batterie

lyse. So dirft Ihr die Laufzonen fiir
Abwehr, Mittelfeld und Angriff un-
abhdangig voneinander festlegen
und auch das Regelwerk nach Eu-
ren Vorstellungen modifizieren. Ech-

te Neuerungen gegeniber der Qber
Version gibt es allerdings kaum.

Am Gameplay hingegen haben
die Programmierer mehr Korrekturen
vorgenommen. Durch einen etwas
vergroBerten Bildschirmausschnitt
und der dadurch kleiner darge-
stellten Spieler-Sprites wurde es
maglich, die Spielgeschwindigkeit
deutlich zu erhéhen. Besonders

ket Bt S chdana

ARy [ F.coih

————— S N P en -
Lauten -
Papsme] m=
Tackkng ==
T O UWsaf T -
AN TTY -

Gesamt ==

S A SOTOROC TS o)

Auch das ist maglich: Der FC St. Pauli tritt ge-
gen die italienische Nationalmannschaft an

Ein préizises Kopfballspiel ist aufgrund der
hohen Spielgeschwindigkeit sehr schwierig

beim Spiel in der Halle sorgt dieser
Umstand fiir viel Action, aber wenig
Ubersicht. Auch auf dem grofBen
Feld ist der Spielablauf schwieri-
ger zu kontrollieren. Wer bisher
noch keine Erfahrung mit einem
FIFA-Spiel gesammelt hat, wird si-
cher Probleme mit der komplexen
Steverung bekommen. Erfahrene
FIFASpieler mussen aufgrund der er-
hohten Spielgeschwindigkeit etwas
umdenken, denn die schnellen Ge-
genspieler decken den freien Raum
geschickt ab und gehen aggressiv
auf den Ball zu. So bleibt nicht viel
Zeit zum Nachdenken, vielmehr
sind gute Reflexe gefragt.



Trotz der zahlreichen authentischen Spieler- und Mannschaftsstatistiken tritt ein GroBfeil der
Teams in Phantasiefrikots an, die manchmal fir Verwirrung wihrend des Spiels sorgen

Pafspiel, Fliigelspiel, Flanken, Dribblings und auch der eine oder an-
dere Trick sind méglich, sobald man die Steverung verinnerlicht hat

Leider haben es die Programmierer
aber nicht geschafft, die techni-
sche Seite auf die veranderten Spiet
bedingungen abzustimmen. Bei
harten Distanzschiissen verlaBt der
Ball héwfig den Bildschirmausschnitt,
weil das Scrolling zu langsam ist.
Dadurch entstehen bei manueller
Steuerung des Torwarts groe Pro-
bleme, und mit der auf der Ver-
packung angepriesenen Intelligenz
der vom Computer gesteuerten Tor-
hiter ist es auch nicht weit her,

Noch immer be-
steht die grofte
Chance fir einen
Torerfolg  bei
Schiissen aus iber
16 Metern Entfer-
nung, weil die
Keeper viel zu
schnell zu Boden
gehen. Das leichte
Ruckeln der Vor-
gangerversion
konnte ebenfalls
nicht ganz ausge-

\ ANEGATINIA 4

Schwammige Steuerung,
schlechtes Scrolling,
kaum Neuerungen

merzt werden, ist aber nicht allzu
strend. Ahnliche Schwaichen weist
auch die wenig Uberzeugende So-
undkulisse aus sparlichen, kaum
verstandlichen Sprachsamples so-
wie aulerst dezenten Sprechchdren

aufstellung

Fiinf verschiedene Spielformationen stehen
fir jede Mannschaft zur Auswahl

training

Fieistofe

for sc nisse
EdiAIur 1

Paf spiel
Eifmeterschiepen

BAQNET lEye] Ml
Frule

Im Trainingsmodus dirfen Standardsituatio-
nen und das Pafspiel geiibt werden

Die sehr kompakt agierenden Abwehrformationen zwingen den Spieler formlich zv Distanz-
schiissen, die nicht selten zum Torerfolg fiihren. Meistens reagieren die Torhiiter unangemessen

Hallenfu3ball

Wer die Hallen-Masters-Serie
in der Winterpause der Bun-
desliga verfolgt hat, wird einige
Abweichungen im Reglement
des FIFA 97-Hallen-Modus fest-
stellen. Anstelle von finf besteht
jede Mannschaft aus sechs Spie-
lern, wobei der Torwart wahl-

aus den Fanblocks auf.

Diejer‘|ige=‘| unter Euch, die schon im
Besitz von FIFA Soccer 96 sind,
brauchen das 97er Update nicht un-
bedir@_, dafiir sind die Neuerungen
zu unbedeutend und keine echte
Verbesserung. Wer aber schon im
mer einmal mit seinen Lieblingsstars
ein Hallenturnier bestreiten wollte,
ymmt nun diese C

boten.
Mit der aktuellen Version von FIFA
schafft es Electronic Arts nicht, den
recht hohen Erwartungen der zahl
reichen FuBball-Fans gerecht zu
werden und UberlaBt Konamis In-
ternational Superstar er Deluxe
den FubballThron auf dem Super
Nintendo.

Marco Héntsch

TOTAL! 2/97

weise auch als Angreifer agieren
darf. Aufféllig ist zudem der als
halbkreis angelegte Strafraum
und die extrem hohe Bande,
wodurch der Ball nicht ins Aus
gehen kann. Die Spielge-
schwindigkeit wird durch das
harte Abprallverhalten des Balls
an der Bande zusétzlich erhht.

Genre ....
Level ......
Schwierigkeit

Continues .....




Die Endgegner

1 Spieler
Capcom/Laguna

ca. DM 130
Spider-Man kiimpft am elegantesten

Capcom und Marvel
bescheren Euch ein
ganz besonderes

Abentever:
Spider-Man, Hulk,
Captain America,

Wolverine und
Iron Man kampfen
gegen die Mdchte

der Finsternis.

DERT
EUCH HERAUS

n der ge ge Hulk, Sp

Die unterschiedlichen Spezialfihigkeiten der
fiinf Charakfere eroffnen Euch zahlreiche
Méglichkeiten im Kampf und bei der Erfor-
schung der einzelnen Level

irm Wear of thhe Gems

Tolle Grafik, viele
bekannte Comichelden,
Pafiwortsystem

@ TOTAL! 2/97




\n einigen Stellen wird das etwas einténige, horizontal scrollende Pruger'spfef durch kleine Jump&Run-
lemente aufgelockert. So diirft Ihr im Kampf gegen manche Endgegner auf Platiformen ausweichen

Kalte A

eine Raumstation, VWer zuerst ein we-
nig Uben mochte, dart im Trainings-
ager an androiden Kopien der ech-
ten Gegner seine Kampftechnik er
proben und verbessern.

n bester Final FightManier mift lhr
die verschiedenen Level durchkamp-
fen und dabei auch die besonderen
Fahigkeiten Eures Charakters an-
v\.-"rf}nd'er'!, Beispielsweise kann Spi-

der-Man Wande erkleftern, mit Net-

zen schiefen oder sich an einem Fo-
den an der Decke enflangschwin-
gen. Iron Man kann mit den Disen in
seinen Stieteln fir kurze Zeit fliegen
und Captain America seinen Schild
als Wurfgeschold benutzen. Gelun

 ANEGATINIA 4

Einzelne unfaire Stellen,
abwechslungsarmes
Leveldesign

dene Kristalle verleihen jedem Helden
zusaizliche Krafte und Fahigkeifen.

Seht |hr den Helden Eurer Wahl erst-
mals in Aktion, werdet |hr sicher sta

nen, wie grof und detailliert die Spri
tes gestaltet wurden. Massig, bunt
1 wirken die Figuren, als

und lebensnc
seien sie von den C:'wrm|~1|||e'r|s~r||
persénlich auf das Super Nintendo
Ui)nfe-"frt:}:.':_-:%ﬂ worden. i,)l_.w-g,:. | die Be-
wegungen der Figuren mit nur seh
wenigen Animationsphasen aus-
kommen und dadurch recht kantig
wirken, wird ein charakferistischer

ieweiligen Superhel-

den erzielt. So bewegt sich Hulk
recht trége durch die level und kampft
mit wuchtigen Fausthieben sowie bul

ligen Rammattacken gegen seine

Feinde. Wolverine und SpiderMan

Urwald-, Burgen-, Eis-, Weltraum- sowie Unferwasser-Level sind die thematisch recht abwechslungsreichen Szenarios dieses Superhelden-Spektakels

TOTAL! 2/97

askas, in die Karibik und auf

vertigen Uber eine
fiBigen Kampfstil, wé 1rend sich (.Gp-
tain America und Iron Man in erster
Linie auf ihre Ausristung verlassen.
leider haben die Programmierer beim
leveldesign etwas geschlampt. Zwar
warten einige Llevel wie der Dschun-
gel- und der Alaskalevel mit stim-
Hintergrundgrafiken und
imposanten Endgegnern auf, doch
sind die einzelnen Spielabschnitte
derart linear und abwechslungsarm

MunNgQsvc

aufgebaut, dad sie kaum Anreiz zum
wiederholten Durchspielen bieten.
An einzelnen Stellen besteht die Mog:
lichkeit mit verschiedenen Charak-
teren unterschiedliche Wege zu
wahlen und so auch versteckte Extras
zu finden, doch kann man diese fir
Abv\«'szﬁ;.“lblung sorgenden Elemente
an einer Hand abzahlen. So wird
das spielerisch sowieso nicht gerade
sehr anspruchsvolle Gekloppe kaum
ockert und lebt in erster Linie
von seiner tollen Prasentation. Zwei

aut CI‘CB

ter Wermutstropfen ist die Kiirze der
einzelnen level. Trotz Pafwortsystem
werden aber auch gelbte Spieler
eine langere Zeit brauchen, um Dr.
Doom zu besiegen, denn der Schwie-
rigkeitsgrad ist nicht gerade niedrig
angesetzt. Der fehlende Zweispie-
ler-Modus ist sicher mit der gewalti-
gen Grofle der Sprites zu erklaren,
wodurch die Grafikfchigkeiten des
SNES voll ausgenutzt werden.

Freunde Capcomypischer Acfionkost
und Fans der Marvel Superhelden
werden sicher Freude an dem Spiel
haben. Wer allerdings ein abwechs-
lungsreiches Comicspektakel sucht,
leicht lieber aut die kom-

sollte vie

gxeren

P C
Marco Hantsch

Gomeplay R

Capcom liefert ein gut spielbares und gewohnt solides
Priigelspiel ohne grifere Uberraschungen ob.

Dnsleveldwgnrsimhtemfalkios,nbefdkhmf
Superhelden sorgen fir die nétige Abwechslung.

'mmsmmmmummmwm
siehen im Kontrast zv den dirftigen Animationen.

e Snundeﬁekh i pnssulde mkm
malung runden die gute Priisentation ab.

TOTAL- CHBCK
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SNES

Oscar gleich am ersten Tag zu spiren. Aus
m B-Movies soll er absolute Kniller machen.

Das Filmgeschdft ist eine harte Branche. Das bekommt

Im Wilden Westen sollte sich Oscar nicht nur
vor garstigen Hihnern in Acht nehmen

ollywood ~ davon trdumen vie-

le Stars und Sternchen. Fiir den

kleinen Kerl mit dem vielsagen-
den Namen Oscar wird die gigan-

In der Horrorwelt bekommt es Oscar mit Zom-
bies, Hexen und éhnlichen Gestalten zu tun

Gamepley L

mwwmmmmmm
zeifi auch zu uniibersichtlich gestaltet.
Daverspaf 3-
Oscar kann laufen, rennen, tauchen, fliegen, unsicht-
bar werden — Mkuukukhmﬂml

rafic

5 PHEET L ' : mamwmmmmm
tische Filmfabrik jedoch fast zum Alo-— Vorsicht ist beim Springen geboten, denn die Steinschleuder (links) beférdert Oscar in Null Kom- fisch, und die Animationen sind wenig gelungen.
traum. Er wird namlich versehentlich ma nichts ins Aus. Das Fever dagegen tut dem Helden komischerweise nichts zuleide
in einem Kino eingesperrt, in dem vier  na, logisch — einen Oscar bekommt.  schwerfdllt, den Uberblick zu behal- Sound 3-
verschiedene Filme gezeigt werden.  Also dann, Film ab und nichts wie los  fen, was gut oder bése ist. Insge Musik und Soundeffekte kann man sich durchaus an-

: . L e T . _ , : ; iy _ hiéren, fechnisch sind sie aber nicht gerade Weltklasse.
Schnell merkt der Gefangene, der  iiber die schier endlosen Platfformen.  samt wirkt die Grafik veraltet und die
ein bifichen dem Igel (Sonic) der  Ganz einfach ist es jedoch nicht,  Animationen sehr steif. Das Game isf TOTAL!-CHECK
Konkurrenz hnelt, daf es fiir ihn nur  die gefordete Zahl an Auszeichnun-  zwar durchaus spielbar, ihm abel i G
eine winzige Chance gibt, zu ent  gen einzusammeln, denn die Stages  einen Oscar zu verleihen, wire des Schwierighei -3Stufen

h . < < _ Comtinues ... oo keine

kommen, namlich jeden der vier Fil-  sind so zahlreich mit Gegnem und Ex- ~ Guten zuviel. Speicherkaparitt........8 MBi

me so neu zu produzieren, daf er -

tras bestiickt, daP es manchmal

Sandra Alter

Erhaltlich

archenhaft schén und ge
schmeidig wie ein Reh be-
wegte sich die Hauptling: Woniky Aco sl des e Sroliog bssn b
stochter Pocahontas Uber Kinolein- Spieler schnell Langeweile oufkommen.
wande, und so manche Tréine floB ins
| ! hce averspaf 4
mitgebrachte Taschentuch. Trénen P
iy L g Absolute Fans des Zeichentrickfilms kénnten vielleicht
treibt einem auch die Game-Boy-Um- BT ‘ wn
e ' s R ol ; N Meeko muf3 den Stein ins Roﬂen bringen, da- Trifft die Squaw auf Tiere, geben sie ihr ver- lingere Zeit Gefalln an dom Game finden.
SEizung In-die Augen, aber WONL - mit Pocahontas den Fels iiberwinden kann schiedene Féhigkeiten mit auf den Weg :
kaum aus dem gleichen Grund wie | Gr@f“llk 4-
ein langsames ttwas in einem ma- 2inzein s oar sind, geht in Sc
begeisterten Kinobesuchern. Denn ~ ©!f! 14NGSAM > Etwas in einem ma inzein steueroar sind 9{‘ Wi Hinsichlich der Grafik ist Pocahantos ein Negaivbeispie,
- gere s -Adventure geblie- “hen rursorgeptlicht wonl einaeutic
leider ist von der hibschen Squaw nur ~ 9€€N Jump&Run-Adventure gebl Lh_n Fursorgepflicht we h\ indeutig Details wurden beinahe ginzlich weggelossen.
ben, das ohne die standige Begler  zu weit. Noch dazu muB fast pixe 5 d
tung des Waschbdren Meeko kein  genau gespielt werden, damit Hin- 4-
Rétsel I6sen kann dernisse Uiberhaupt Uberwunden wer Die Musik vom Sandménnchen ist deutich aufregender,
Ist ja gut und schén, dafd die Jungs  den kénnen. Da bleibt nur zu so-
;. von TeHQ meinen, man kénne rot gen: Auch wenn Kritiker den Kino TOTAL!-CHECK m
- Q = . . . . Genre ............... J&R/Adventure
7t hautige Schénheiten nicht allein in - streifen nicht zum Klassiker hochstili- 0 ——— 2 Welten
: g . _ Schwierigk Y
den Wald schicken, daB der Spieler  sierten, ist es schade um die wirklich sy
2 . i . - 2 ad Z " e L P Speic herknpanrr‘ 4 MBit
Wie dEUh'fCh ZU sehen ist, haf SIC!'I TeHQ we- dﬂ, ll\_a b |l d\’)( h e F S7t ne zwei ._>C}IO. e ofor \,l frh;hilth I lmHnndel|
nig Mihe gegeben, Details darzustellen mal spielen muB, da die beiden nur indra Alter

Wabhre Liebe, ein Hauch Romantik und sprechende, putzige Tierchen
dienen nur allzuoft als Stoff fiir legenddre Disney-Produktionen.

So auch bei Pocahontas, dem 33sten abendfiillenden Zeichentrickstreifen
aus der beriihmten Filmfabrik. Die Story um die siif8e Indianerbraut gibt’s
nun auch fir die Keksdose.

Rad \_.A‘ B
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Das Fernsehen sendet seit Jahren die x-te
Wiederholung vom Forster im Silberwald,

wieso sollte man dann nicht auch Videospiele

recyceln? Eine berechtigte
Frage. Konami zeigt wie’s
geht und beschrdankt sich
dabei zum Gliick
ausschlieBlich auf Hit-

erprobte Klassiker.

Yo Ra

m‘-
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Wenn Ihr alle Buchstaben des Wortes EXTRA
wéhrend des Spiels mit Eurem Ball gefroffen
habt, erhaltet Ihr ein Extraleben

ie Reinkarnation t?i}""'Eth*:Lf'li?f Vi

deospiele aus vergangenen Ta
- gang
gen spaltet die Nation.

Wahrend einige den Software-Fir
men erbost vorwerfen, mit den Hits

von einst nur ihre Ideenlosigkeit zu

MR. DO! WAR EINER DER
TOPHITS VON 1982

iberbriicken, freuen sich die anderen
[meist etwas alteren) daraut, sich mal
wieder in ihre Jugend zuriickzuver-

setzen und auf einen :._::I_;;-;-qe::ei-.me'-.

Nostalgietrip zu

gehen. Kkenami ver-
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Sffentlichte nun mit Mr. Do! einen
der mit Abstand erfolgreichsten Ge-
schicklichkeitsklassiker der frilhen acht
ziger Janre.

Als hungriger kieiner Clown mibt Inr

mehrere bildSc:f‘uir'r1'|g|r.;;i'ﬁe Llevel von Kir
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Monster zu platten
In den ersten Leveln habt Inr genug
Zeit, um Euch an die Steuerung des
langsamen Clowns zu gewchnen.
Wenn |hr diese dann beherrscht,
seid lhr auch tir die spéteren Stages,
in denen die putzigen, gefrabigen
Feinde ungleich schneller agieren,
gewappnet.

Um den Charme des ( -‘rll-}.r'.-:;'1|:-. nicht

durch schnorkelige Neuerungen zu

zerstoren, hapen die Programmierer

SOwWoni aie f_;)[-'._':."|-.. ails a U'._}'I \'_l-..-:." 20"

ASSITUIA

Witziger Zweispieler-
Simultanmodus, doch auch
alleine habt ihr viel Spafl

| ANEGATINIA 4

Mieser Didelsound,
130 Marike: sind fur dieses
betagte Guine zu viel

S

Konami/TH:Q

Der einzige grébere Haken ist der

Preis, denn ein 15 Jahre altes Spiel

zum Vollpreis von 130 DM anzu-

bieten, ist schon ein ganz schoner
Hammer. Wer die Kosten nicht scheut
wird sich aber garantiert Uber ei-
nen zeitiosen Klassiker treuen kon-
n er wohl noch des ofteren

ae

nern

aus seineg

3

Ein Lob haben sich die Programmier wirklich
verdient: Der neu hinzugefiigte Zweispieler-
Simultanmodus sorgt fir gute Laune
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Jeder einzelne Level hat schon ganz zu Anfang vorgezeichnete
Wege, die die Hohe des jeweiligen Abschnitts widerspiegeln

schen oder Bosewichtern sGubern
seid aber lediglich mit einem Gum:
miball bewaffnet. In dem bunten Brei
durch den sich Mr. Do seinen Weg
grabt, sind einige Apfel plaziert, die

sich bei geschickter Anwendung dazu

*

|

und in der Qualitat des UrAutomaten
belassen. Einzige neue Erweiterung
ist ein kurzweiliger Zweispieler-Si-
multanmodus, in dem man entweder
kooperiert, oder sich gegenseitig Stei-

ne in den Weq legl.

Nachdem ein Gegner mit dem Zauberball bekémpft wurde, davert es
einige Zeit, bis sich der zerplatzte Ball wieder zusammenfigt

TOTAL! 2/97

Gameplay 2

Der Zohn der Zit nog! bekanflch an allem und
macht auch vor Mr. Do/ nicht halt,
| Daverspaf 2
Dank des Zweispieler-Modus fegt noch einmal
zusiitlich frischer Wind durch den Klassiker.
Die Grafik kann keinen Hund mehr hinter dem Ofen
hervorlacken, doch dos ist zu verschmerzen,
(m— 4
Die Diidelmusik hat man domals schon leiser gedreht,
und heutzutage mischten wir dasselbe empfehlen.
Torau-cHick V4713
GONTE .......ocoorrerreessnsennres Action
level ..........
- 2-
Speicherkapazitit .............8 MBit
Erhaltlich ............oo00oee im Hondel
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Titus
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130

ca.

Weihnachten ist
voriber, und schon
steht Ostern vor der
Tir. Wen wundert es da
noch, daf3 Titus einen
Hasen auf den
Software-Markt
hoppeln laf3t?

ormalerweise knabbern Ha-
sen an Méhren und bringen zu
Ostern die Eier. Whizz aber ist
eine Ausnahme. Er tréigt einen ele-
ganten dunkelblauen Frack mit ro-
ter Fliege, spielt die Hauptrolle in ei-

Damit die Briicke erscheint, mu3 Whizz die
Feder des Boxhandschuhs zusammendriicken

nem Jump&Run und ist sogar in der
lage, einen Heibluftballon zu steu-
ern, der ihn von einem level zum
nachsten beférdert.

Doch bever er in das bunte Lufischiff

5

Es ist nicht zwingend erforderlich, die Raketen zu starten. Denn aufBer Punkten, die man nicht
benc'ii‘igf, ist dabei nichts weiter zu gewinnen, wie auch das Spfef selbst kein Gewinn ist

001750 - ‘

Dieser HeiBluftballon befordert den blaubefrackten Hasen von einer Stage zur néichsten. Aufer-
dem bringt dieses Bild nun endlich den ultimativen Beweis: Hasen kénnen doch fliegen!

Drachen, Fische, Schneebélle und

1
was es sonst noch an lebensbe-

einfach, denn die Zeit ist knapp
una die Feinde zahlreich. All die

 \POSTTINEY

Neben den Jump&Run-
Standards werden auch

Denkspiele geboten

drohenden Tieren und Dingen in der
Welt des Hasen gibt, lassen sich
durch eine gekonnte Drehung aus-
schalten. Doch selbst dann heif’t es
noch, aufpassen. Denn die Gegner
verwandeln sich in Pilze, die ent

| NEGATINIA 4

Die ungenaue Kollisions-
abfrage ist auf Dauer sehr
argerlich

steigen kann, muB er den be-
schwerlichen Weg bis dorthin iber-
winden. Oft ist ihm dieser durch rie-
sige Eis-, Stein- oder Holzblécke
versperrt, und es gibt kein Durch-
kommen, solange er nicht die da-
zugehorige Sprengladung gefun-
den hat. Doch das ist nicht ganz

weder giftig (bloue) oder eben sehr
gesund (rot) sind, wodurch die Le-
beﬂserw;:—rgi.e vermindert oder er-
héht wird. Das knappe Zeitlimit
kann — wie die Energie — eben-
falls aufgefrischt werden. Diinn ge-
sat, weil sehr kostbar, findet Ihr am
Wegesrand kleine Sanduhren.

Lustiges Game, mag sich jetzt so

TOTAL! 2/97

mancher denken, doch leider ist
Whizz technisch wenig gelungen.
So gibt es immer wieder Schwie-
rigkeiten mit der hakeligen Steue-
rung oder der ungenauven Kollisi-
onsabfrage. Was den Sound an-
geht, bleibt leider auch nur Nega-

Blof3 nicht stehen bleiben, denn sonst geht es
riickwéirts und das kostet wertvolle Zeit

PULAS T = o i

Zu jedem Schlof3 gibt es auch einen Schlissel
- nur wo, das ist dabei die grof3e Frage

tives zu vermelden. Die etwas lieb-
los kom ponierte Musik verwdhnt
nicht des Spielers Gehérgénge. Es
ware woh| besser gewesen, es da-
bei zu belassen,daf Hasen zu
Ostern die Eier bringen.

Sandra Alter

Gameplay 44
it o, Wt an ok o
Daverspafl “

Whizz bietet zwar durchaus geniigend Level, dennoch
fehit es dem Spiel eindeutig an Abwechslung.

44

Whizz in isometrischer 3D zu gestalien, war eine gute
Idee, trotzdem wirkt die Grafik sehr altbacken.

Sound g

Die Soundeffekte sind noch okzeptabel, doch die
Muﬂkwhﬂdamvuwé':x%kwmphkn.

(ontinues ,
Speicherko -
Erhaltlich .....................




Griin, glibberig und extrem gefdhrlich sind sie mindestens. Die Rede ist von

AuBerirdischen, gegen die bekanntermafBen nur eines hilft: schwerste Bewaffnung.

The never ending story: Von diesen Klettermaxen scheint es in Realm ein ganzes Nest zv geben. Die Platiform, auf der unser
Held steht, lift sich durch Schilsse auf den Schalter iber seinem Kopf in alle vier Himmelsrichtungen verschieben

Der grofle Mann aus Stein ist schnell besiegt

in Alien kommt selten allein — das
weil schlieBlich jedes Kind
Wer's nicht glauben will, sollte
einfach mal in Realm von Titus rein
denn da ta

schauen ichen gleich

ganze Invasionen in allen Formen

und Farben aus dem All auf

Als bionischer Soldat habt lhr den Auf
trag, Euch durch Zauberwalder zur
Stratosphére bis zum Plasma-Hafen
durchzuschlagen schlieBlich in

aas Hauptquartier des (iblen Fein-

des zu gelangen und daraus Klein

holz zu machen. Doch der Weg bis

dahin ist weit und die Varianten, die
zahlreichen Feinde auszuschalten,
vielseitig.

Neuve Walfen, die noch scheller,
weiter und besser schieflen gibt's
in den finf Welten zuhauf. Da Ein-
zelkampfer jedoch stets mit leichtem

ACITIA

Viele unterschiedliche
Gegner sorgen dafiir, daf3
keine Langeweile aufkommt

Gepdck unterwegs sind

stehen Euch
1{_, '-‘i"_-'; ~h

mmer nur zwei Feuerw

zeitig zur Vertigung. Klar, daf diese

Qauc i| || n |_|r|u:_‘J wiedel neu .-_'_']r_-_‘- :"':.r{-g-}_r"

Hier ist die Flucht nach oben oder unten ratsam, denn dieser Gegner kann sich nur auf einer
Ebene bewegen. Wer méchte, kann ihn natiirlich auch in die ewigen Jagdgriinde beférdern

ben der Grundmunition — die bei all
den Aliens schnell verbraten ist —
Méglichkeiten, das Kriegsgerat wie-
der fitzumachen. Des Rétsels Losung
sind die Kiristalle,
auf die Ihr aus
ndchster Ndhe
schiefden solltet. Die Edelsteine ver-
wandeln sich dann in Munition und
wichtige lebensenergie.

Wem die Story und Bilder auf dieser
Seite @uberst bekannt vorkommen:

Ja, Realm steht gleich neben dem

Klassiker Super Turrican im Reqal
.r L

\ ANEGATINAY

Die Steuerung ist
schwabbelig und bestimmte
Stellen ganz schén unfair

3 o\ :
. el

-
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Mit diesem Kerl im Nacken erweist sich eine
Wumme mit Zielsucher als duBerst niitzlich

TOTAL! 2/97

SCHWIERIG - REALM |ST NUR
ETWAS FUR ECHTE KONNER

Die Kugeln stammen aus dem Kristall. Sie sollten unbedingt einge-
sammelt werden, denn in ihnen ist eine Menge Munition versteckt

und ist vom Ablauf her ahnlich ein-
zustuten, qualitativ aber langst nicht
so gut. Ganz Aufmerksame werden
auf der Riickseite des SNES-Moduls
auch das Copy-
right von 1992
entdecken.

Das Game ist tolglich in Sachen
Technik auf dem Stand von vor finf
Jahren. Was aber nicht ausschlieft,
dab} Realm eine Menge laune macht.
Wer Ballerspieltan ist und sich hin
und wieder ganz gern ein nostalgi
sches Liftchen um die Nase wehen
ldﬁT, ist mit diesem 5-:.‘.“.||Drrwpi.-:- Si

cherlich gut bedient

mpliay
Dos ist h:

TOTAL!-CHECK

Genr e............. Action/Jump&Run
Level ovvcveveccrrcrenneece d Welen
Schwierigheit ..

COMBRUBS ovveeeeveensrenes unendlich
Speicherkapazitit ............. 8 MBit
Erhililich ...........o....... im Handel
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Die Streckenfiihrung auf Toads
Highway (im jopanischen
Original Kinopio Highway) ist
zwar wenig anspruchsvoll, dafir
herrscht dort aber reger Verkehr

Sehnsiichtiger als Mario
Kart 64 wurde kaum ein
Spiel jemals erwartet.
Nintendos Chef-Designer
Shigeru Miyamoto
weigerte sich jahrelang
hartndckig, eine
Fortsetzung des SNES-
Kultspiels mit neven
Strecken in Angriff zu
nehmen. Somit ist das seit

Der Countdown lauft
Nach schier endlosem War-
ten ist er nun endlich in greif-

bare Ndahe geriickt: der lang

ersehnte Release des Ninten-
do? in Deutschland. Alle Infos
beziiglich der Preise und Ver-

langem angekiindige
Né64-Spiel fir viele sogar

ein wichtigerer Titel als
offentlichungsdaten von Spie-

len und Zubehor findet Ihr in

den News dieser Ausgabe.

Super Mario 64. {

Viele sind es nicht, erst auf
der Nirnberger Spielwaren-
messe (30.1. bis 5.2.) sollten
weitere Details bekanntgege-
ben werden. Im N64-Special
auf den folgenden Seiten stel-
len wir Euch einige der kom-
menden Spiele-Highlights (und
Cruis’'n USA) fir Nintendos

jingste Konsole vor.

Mario Kart 64 5. 3641
Killer Instinct Gold S. 4849
Super Mario 64 (Welt 14 und 15) S.50-53
Star Wars: Shadows of the Empire S.54-5
z Cruis’n USA 5.57
—

International Superstar Soccer 64 S 56-60

e
sk
4
p

special TOTAL! 2/97




Abwechslungsreiche Strecken, viele Details, die hervorragend animierten Charaktere und die witzigen, gesprochenen Kommentare der Fahrer sind nur einige der Highlights von Mario Kart

Vartezeit schiirte eine vollig tber
vartungshaltung, und dr’ ment-

Japan kurz vor Weihnachter

_ET'LT ".-'i'.";'f!‘:_’f

Betrachter auf den

der Aha

\ | -
ALI-Reaaxiion einirar. [J'..'- n

— NA A Deinme, e olas
anaerer INO4-{zames '.\Jlt‘, el

4 prasentiert sic

cheinoar optis sch schlic ||

tes Update auch

schon beim

e Grobe des Sy st nac h in-

te n Spiel - zumindest fiir eir get |r—i'--."_:-"-.‘e Su-

pe Kartfre die das Original bis zum
ir alle nr;u._ij.er- dirte die

e OF

endlich in der TO-

Mario Kart 64-Director Hideki
Konno, der zuvor mafigeblich
Idesign von Super Ma-
rio "\"ﬁrf Super Mario

am Spie
World
und Yoshi's Island beteiligt war,
setzte den Schwerpunki bewuft
auf den FunFakior. So sind zum
Beispiel von Anfcm-q an alle vier
Cups mit jeweils vier Kursen in
drei Geschwindigkeitsklassen
anwahlbar. Zusétzlich schlum-
mert noch ein Mirror-Modus mit
gespiegeltem Streckenverlauf ver-
steckt auf dem Modul. Insge-
samt ist 'irﬁ Spiel recht einfach ausgefallen, auch
die unendlichen Confinues sprechen fiir die An-
fangerfreundlichkeit.

Vor allem die verschiedenen Mehrspiele
sind es, die &

~Modi
Mario Kart 64 aut das Siegerpodest
des RennspielGenres versetzen. Wer sich ein we-

nig im NextGeneration-Bereich auskennt, der

- vmr nn 45"!4

Iﬂ)lﬂ;‘

weil, daB selbst ein ordentli-
cher ZweispielerModus heutzu-
tage nicht selbstverstandlich ist.
Sega Rally, Daytona USA CCE
aber auch Wave Race 64 bie-
ten an" 9p|iT5f“reen~!'\/\odu5

ohne Computer- J@rjraml und mit

fn ichen im Gralikdetail. Rid-
( wipE-out und De-
struction Derby sind nur per Link-
Kabe

R L
ge rRacer

und zwei PlayStations zu
zweit spieloar. Somit frumpft Nin-

B gy .

nn*nn"m’
S

-

Durch den klassischen Blitzstart kénnt Ihr ldistiges Gedréingel am Start vermeiden

MARIO KART 64 BIETET RASANTE KART-
ACTION FUR BIS ZU VIER SPIELER MIT
SCHIER UNGLAUBLICH SPANNENDEN
KOPF-AN-KOPF-RENNEN

. -

Aario Kart 64 natirdich
Neben dem

fendo mit A

valtig aut.

Grand-P
oder zwei Spieler, kdnnt lhr zwischen VersusMo-
dus [ohne Gegner] und dem zuséitzlichen Batfle-
Moaus tir zwei bis vier Spieler wahlen. Natiirlich
dirten alle sechzehn Strecken auch im Time Tri-
al allein aut Zeit getahren werden. Der besondere

Clou: Rekordverdéchtige Rennen kénnt thr auf

Controller Pak speichem. Eure Freunde kénnen nun
mit dieser Karte auf ihrer ef-
genen Konsole gegen Euch
im GhostModus antreten.

Auch auf das intelligente Ver-
halten der Computer-Gegner
hat Miyamotos Designer-
Team groBen Wert gelegt.
lhr fahrerisches Kénnen ori-
entiert sich nun mehr an rea-
listischen Moglichkeiten, ab-
geschossene Gegner rau-

Auch ohne die Computer- Gegner geht es im errsp.'efer -Modus hetB her

rix-, mit allen Comcu’-:-r{;eqr'"err| fur ein

schen selten bereits nach Sekundenbruchteilen
wieder mit Schallgeschwindigkeit an Euch vorbei.
Sogar Fohrfehler unterlaufen Euren Kontrahenten
mit schoner RegelmaBigkeit. Auch kénnen sie nun
nicht mehr ihr spezielles Extra je nach Bedarf aus
dem Hut zaubern, sondern erhalten ebenso wie
lhr die mehr oder weniger nitzliche Unterstiitzung
nach dem Zufallsprinzip. Allerdings werden ge-
standene Super Mario KartVeteranen mit Be-
fremden zur Kenntnis nehmen, daB die Extra-
Verteilung nicht mehr so ausgeglichen vonstatten
geht wie gewohnt. So kann es Euch ohne wei-
teres passieren, daf lhr gleich nach dem Start an
erster Stelle liegend einen Stem erhaltet. Der
Vorteil davon ist, daB die N64-Version wesent
lich actionlastiger ist als der Vorganger, und der
Spab bleibt im Mehrspieler-Modus (falls Ihr eine
Strecke mit vielen ExtraFeldern wahlt) auch bei
krassen leistungsunterschieden zwischen den




Mario Kart 64

chen sucht.

einsteigerfreundlich zv handhaben,
die ,dicken Brocken’ Donkey Kong,
Wario und Bowser sind natiirlich
eher fiir Profis geeignet. Insgesamt
sind die Fahrer jedoch ausgeglichener
als beim SNES-Debiit, deswegen sind
bei der N64-Version die Miinzen als
ausgleichendes Element laut Miyo-
moto auch nicht mehr notwendig.

Spielern auf lange Sicht gewahileistet, Und das ist
schlieBlich das Wichtigste, denn viel zuwenige
Spiele kann man mit vier Leuten gleichzeitig spie-
len. Wer nichts fiir Sportspiele tibrig hat, dem bleibt
eigentlich nur der Griff zum bislang ungeféhrde-
ten MehrspielerKlassiker Super Bomberman. Doch
Nintendo ist es mit Mario Kart 64 emeut gelungen
ein phantastisches Rennspiel zu designen, das in
puncio Mehrspielerspald vergeblich seinesglei-

------------------------------

---------------------

cht Fahrer sind am Start, alle mit unterschiedlichen Fahig-
keiten ausgestattet, Mario und Luigi sind wie gewohnt die
Durchschnittscharaktere, die Prinzessin, Toad und Yoshi sind besonders

Alle Fahrer bestehen iibrigens nicht aus Polygonen, sondern aus ge-
renderten Sprites, die in unzthligen Animationsphasen im Speicher ab-

;‘. |
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Klaus-Dieter Hartwig

-----------------------------------

...................................

bigen Fragezeichenkisten, die kurze Zeit nach dem Aufsammeln wieder neu
erscheinen und so fiir alle drei Runden endlos Munition liefern.
Die Feder muBte weichen, ansonsten wurde das ,Waffenarsenal’ ordentlich auf-
gestockt. Pilze und Panzer gibt es nun im Dreier-, Bananen sogar im Fiinferpack.
Ein Superpilz ermoglicht fiir zirka zehn Sekunden einen Speedboost-Daverein-
satz. Der blave Stachelpanzer geht zielstrebig auf den Fiihrenden los und lifit
sich durch nichts aufhalten - weder durch Bananenschalen noch durch gliicklo-
se Fahrer, die ihm zufillig in den Weg kommen. Unangenehme Uberraschungen
kannt Ihr Euren Mitstreitern mit dem ,Schein’-Extra bescheren, das sich optisch
nur geringfiigig von den Extra-Containern unterscheidet, sich aber beim Durch-
fahren als massives Hindernis entpuppt.
Ausgelost werden Extras mit Hilfe des Z-Buttons auf der Unterseite des Pads.
Die vermeintliche Extra-Flut erweist sich ibrigens nur anfangs als storend. Fort-
geschrittene Spieler
konnen z. B. die rotie-
renden Schildkroten-
panzer als ,Schutz-
schild’, als Rommwaf-
fe oder wie gehabt als
Projektil verwenden.

o 4 enms Reban b Alaris Kor? 64 hoon Shellwwert. Sio belinden skh fn for+
-

‘
.‘4-.

bgesehen von den drei Circuit-Strecken sind alle Kurse ei-

nem anderen Thema gewidmet, So gibt es ein Wiedersehen
mit dem Geisterhaus, Bowser Castle, einer Eisstrecke, der legenddren
Rainbow Road und Koopa Beach (diesmal mit vertinderlichem Was-
serstand). Neu im Programm sind unter anderem Warios Off-Road-
Stadion, Donkeys Dschungel-Park (im Donkey Kong Country-Render-
Stil), Touds Highway oder Yoshi Valley, bei dem Ihr aus diversen Ab-
zweigungen den kiirzesten Weg herausfinden miift.
Luigi-Fans konnen ibrigens aufatmen: Nachdem Marios Bruder in letz-
ter Zeit striiflich vernachlissigt wurde, wurde thm nun ~ quasi als Ent-
schiidigung — die erste Strecke des Spiels gewidmet. Da viele Kur-
se recht lang ausgefallen sind, werden sie nur noch dreimal und nicht
mehr finfmal umrundet. Anders als in der SNES-Version verschwinden
abgelegte Extras (z. B. Bananenschalen) nicht von der Fohrbahn, so-
bald mehr als drei Hindernisse im Spiel sind, sondern bleiben bis zum
Ende an ihrem Platz ~ oder natiirlich, bis jemand driiberfahrt.

----------------------------

ine offensichtliche Abkiirzung bietet Noko Noko Beach (Ko-

opa Trooper heifit im jopanischen Original Noko Noko):
Per Speed-Extra konnt lhr iber die Schanze in die Hohle sprin-
gen und so dem Rest des Feldes auf und davon fahren.

dhrend des Rennens konnt Ihr auf Peach Gireuit (die

Prinzessinen-Strecke) einen zeitrauhenden Ausflug
v dem avs Super Mario 64 bekannten Schiofi unternehmen. Vor
dessen Portal findet auch die Siegerehrung statt. Besonders wit-
7ig ist dabei Ever Abgang, wenn lhr keinen Platz ouf dem Trepp-
chen ergattern konntet ...
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_.f'.._f-:-'n-'.tmx'c'ﬂ'bilf'it Killer Instinct
den aut dem Modul mit dem gigantischen
ang vor «’(‘ MBit unter ge sbracht. Doch

1amit nic H genug, die Entwickler erweiterten
.r_f:-_':f. lechnik-Repertoire C‘-—r Kcn*p*er erneut.
Das Erlernen der Kamplstile der einzelnen
Charaktere geht dank der v._n'b|ldhchen Trai-
ningsmodi ganz hervorragend. Ein Meister
der Kampfkunst demonstriert die einzelnen
wahrend die dazugehérigen Joy-
pad-Kommandos l'-‘,‘:']"i_j.]‘c.‘.(_)|ET‘.(_'J@1 werden. Do

[echniker

nach missen diese innerhalb eines vorgege-
iflimits fehlerfrei wiederholt werden.
Vom Angriff Uber die Verteidigung, bis hin zu
hilfreichen Kontern und Combo Breakers wer-
det |hr austithrlich und effektiv in die hohe
Kunst des K-Z_'JTI"') es @Ir}f'}(ﬁﬂ hrt. Die intensive Opr
der eigenen Fahigkeiten ist auch
will man erfolgreich
ine Gegner vorgehen kénnen. Der
el zum Erfolg ist namlich die Beherr:

|
lt—'ll"lt_

Ti"."i|_t_'[',_JI';':';

t unumagang i-;_'}':_.
L i

.‘.:'-_'_i'il."'lt'.j KOME | xer Ce Hh )0s, die die h,rperh\_he
Konstitution des Widersachers

stetig zermirben. Dabei ha-

| : ) i SR |

ben aie Programmierer aas

hste Combo-

em aller Zeiten kons'r'u-
iert. Dennoch ist eine akti-
ierte ‘l'.___.'.._:--'r bo r.']i._.lrd'w einen
i Combo Breaker

vohl umtangreic

ir. Die einzeln an-
fen Schlage unterlie-
Starkeschema,

 Die Entwickler von Rare
haben in puncto
Présentation wirklich dk
Register ihres Konnens
gezogen. Dezente
Spfegelungen der
O‘aaroktere im Fuf3boden,

i
nur einige Beispiele, die

der Kcmercperspekhve sollte in diesem Level besondere Aufmerksamkeit geschenkt werden man zudem in

verlieren, empfiehlt sich eine Ansicht aus einer gewissen DiSIQNZ e g€Sehen haben muf3

welches auf dem bekannten PapierStein-Sche-
re-Spiel basiert. Zur Veranschaulichung soll
uns Schwertkémpfer Jago als kleines Beispiel
dienen. Ein WindKick schléigt einen Slide. Ein
Slide schlagt das Laser-Schwert, aber das la-
ser-Schwert schlégt wiederrum einen Wind-
Kick. Das gleiche Prinzip ist auch bei den
eingesprungenen Techniken wirksam. Kréiftige
Schlége dominieren die mittleren, mittlere
Schlége gewinnen gegen Schwache, aber die
Schwachen setzen sich im Ausgleich dazu
gegen die Starken
durch, da sie ihr Ziel
friher erreichen. Die-
sem ausgekligelten Sy-
stem ist es zu verdan-
ken, daB sich ein ab-
solut  homogenes
Kampferfeld ergibt, in
dem jeder der zehn un-

terschiedlichen Cha-

roktere den anderen auf lrgendelne Wa:se; __.-
Uber- und zugleich unterlegen ist. Dies hatzur G
Folge, daf nun die Wahl bedenkenlos auf die

Spielfigur fallen kann, welche man tatséchlich
am besten beherrscht und nicht auf diejenige,

welche den anderen grundséitzlich iberlegen

ist. Das Erlernen und Erforschen der Unmenge

von zuséizlichen SpeciaHMoves sorgt fiir eine

hohe Motivation, die den Wunsch nach Per
fekiionierung im Umgang mit allen Charakie-
ren schnell zur lebensaufgabe werden IGBt. Der
Endgegner Gargos steht brigens durch die Ein-

Jovpud-Arﬁsm i

_OWSER

Endspurt!
Zwischen Mario und dem finalen
Duell mit Bowser liegt nur noch
ein kurzer Spielabschnitt. Neben
einem Stern birgt diese Stage

jedoch auch zahlreiche Tiicken.

Besonderheiten wie

zum Beispiel die
o ks

ciakMove, ¢ orm
los an ihm ab.
Gunsten €

PHMEE L EEE P e do0
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io Kart 64

B ... w1 (OUPBMM Sind unter anderem Warios Off-Road-
Stadion, Donkeys Dschungel-Park (im Donkey Kong Country-Render-
Stil), Toads Highway oder Yoshi Valley, bei dem Ihr aus diversen Ab-
weigungen den kiirzesten Weg herausfinden miifit.

Luigi-Fans konnen iibrigens aufatmen: Nachdem Marios Bruder in letz-
ter Zeit striiflich vernachldssigt wurde, wurde ihm nun ~ quasi als Ent-
schiidigung — die erste Strecke des Spiels gewidmet. Da viele Kur-
se recht lang ausgefallen sind, werden sie nur noch dreimal und nicht
mehr fiinfmal umrundet. Anders als in der SNES-Version verschwinden
abgelegte Extras (z. B. Bananenschalen) nicht von der Fahrbahn, so-
bald mehr als drei Hindernisse im Spiel sind, sondern bleiben bis zm
Ende an ihrem Platz ~ oder natiirlich, bis jemand driiberfahrt.

Spielern auf lange Sicht gewdhrleistet, Und das
schlieBlich das Wichfigste, denn viel zuwenj
Spiele kann man mit vier Leuten gleichzeitig
len. Wer nichts fiir Sportspiele tibrig hat, dem 2
eigentlich nur der Griff zum bislang ungefj
ten MehispielerKlassiker Super Bomberman.
Nintendo ist es mit Mario Kart 64 emeut gelu
ein phantastisches Rennspiel zu designen, dog
puncio Mehrspielerspald vergeblich seinesg
ichen sucht.

Klaus-Diefer Hartwifie Stage zu einer falschen Ubrzeit, st
Stunde den Level, stehen sie still. So M— Zre

Kommt den wandelnden Bomben
nicht zu nahe, sonst kracht es!

Diese beiden Plattformen
stellen nur einen Bruchteil

der Schikanen dar, die

unseren Helden erwarfen

Gliicklicherweise drehen sich die Zeiger der
Praktisch: Von diesem blechernen Monsfer kann sich Mario auf die néchsthhere Etage katapul- Uhr sehr schnell ...

feren loseen. Db o o e o e a0 o e cffad il Hill des 2-Buttons aut der Unterseite des Pads.
Die vermeintliche Extra-Flut erweist sich ibrigens nur anfangs als storend. Fort-
geschrittene Spieler
kdnnen z. B. die rotie-
renden Schildkroten-
panzer als ,Schutz-
schild’, als Rammwaf-
fe oder wie gehabt als

- : e
Wollt Ihr alle Sterne erspielen, diirft Ihr auch Verbrennt sich der Klempner seinen Hosenbo- Wie in den anderen Spielabschnitten ist die
die acht roten Miinzen nicht vergessen den, ist doppelte Vorsicht geboten Blicktiefe auch im Uhrwerk-Level beeindruckend

special 0



BOWSER

Endspurt!
Zwischen Mario und dem finalen
Duell mit Bowser liegt nur noch
ein kurzer Spielabschnitt. Neben
einem Stern birgt diese Stage

jedoch auch zahlreiche Tiicken.

Der Wah! der Kameraperspektive sollte in diesem Level besondere Aufmerksomke;l‘ geschenkt werden. Um B el
nicht die Ubersicht zu verlieren, empfiehlt sich eine Ansicht aus einer gewissen Distanz Besonderheiten wie
. zum Beispiel die

et ” o Wiéinde, an denen
- N Mario steil hinauf-

chen diese St~

2” ;B“I i a Lm...--...--
. ' - laufen kann, ma-

zu einem

Nach den groflen Jump&Run-
Strapazen, die diese Welt mit
sich bringt, hat sich Mario eine
kleine Erholungspause verdient

Gleich ist es geschafft! In luftiger Hohe verbirgt
sich der letzte Stern des Uhrwerk-Levels

Achtung! Die elekirisch geladene Kugel kreist mit hoher Geschwindigkeit um die
Kletterstange, mit der Mario das néichste Stockwerk erklimmen kann

o Tl

L B e e | b e
i Lalebe b b
THAIAENOWET
ANSTOTEEETET
= o D S (% b (e e
4—1"-‘—1—1‘—-*—;—-—-—!
AR ATITIe
e e B e i e

f
Nach einer Reihe gewagter Spriinge kénnt lhr in
diesem kleinen Kfig noch einen Stern ergattern

Der Zeiger der groflen Turmuhr fihrt Euch direkt zur letzten
Kletterpartie. Habt ihr die bewiltigt, winkt ein weiterer Stern

special
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io Kart 64

Spielemn auf lange Sicht gewdhrleistet. Und das
schlieBlich das Wichtigste, denn viel zuwenil
Spiele kann man mit vier leuten gleichzeitig §
len. Wer nichts fiir Sportspiele Ubrig hat, dem
elgenﬂlch nur der Griff zum bislang ungef
fen MehrspielerKlassiker Super Bomberman.
Nintendo ist es mit Mario Kart 64 emeut gelu§
ein phantastisches Rennspiel zu designen, dog
puncto Mehrspielerspald vergeblich seinesg S——
ihen sucht. i Sl

Klaus-Dieter Hartw fifie hért zweifellos zu den grafisch eindrucksvollsten Stages. Besonders die fransporenfen Regenbdgen ziehen die Blicke des Be-
Sth. In spielerischer Hinsicht ist dieser Level eine harte NuB. Ein schlecht plazierter Sprung bedeutet den freien Fall hinab

Diese schwierige Passage mul3 Mario
innerhalb eines Zeitlimits bewdltigen

e Ml . N

Auf dem schmalen Steg zum Luftschiff bringen ~ Geschafft! Um an die achte Miinze zu gelan-

Mario Windbéen aus der Balance gen, muBB Mario waghalsige Spriinge meistern Wie in den meisten Spislabschilen gibt es

auch hier einige niitzliche Abkiirzungen

AufgepaBt! In dem steineren Luflabyrinth sind acht rote Miinzen versteckt. Um alle Sterne in
dieser Welt zu ergattern, diirft Ihr diese natiirlich nicht vergessen '
Mamma mia! Mario kann auf einem fliegenden Teppich durch das Luftschlof3 gleiten. Vor

dem Kamin muf3 er sich jedoch in Acht nehmen, sonst verbrennt er sich seinen Hosenboden

An den zahlreich
vorhandenen
| Kletterstangen
kénnt lhr Euch
eine Ubersicht
' iber den Level
Praktisch: Auf dem Bug des ,fliegenden Holldnders’ wartet ein Extraleben

special @




In der gleichen Etage, L .. . _ Zwischen Mario und dem finalen

in der sich die Welten , , ;
14 und 15 befinden, L : _ Duell mit Bowser liegt nur noch

ist auch der Eingang e PR ) . ein kurzer Spielabschnitt. Neben
2u einem Wolken-Le- - - einem Stern birgt diese Stage
vel gelegen. Dort gibt .

es genau einen einzi-
gen Stern zu holen

jedoch auch zahlreiche Tiicken.

Besonderheifen wie
zum Beispiel die
Weéinde, an denen
Mario steil hinauf-
L laufen kann, ma-

chen diese Stage

‘ zu einem Erlebnis

&

X
Vor diesem aggressiven Zeitgenossen muB3 sich A

Mario ganz besonders in Acht nehmen

Um an diesem Gegner vorbeizukommen, miif3f
lhr ihn Gberlisten. Bringt ihn zu Fall und springt
ihm via Z-Button kréiftig auf den Riicken!

.

Noch ein gezielter Wurf, und der bitterbdse Endlich! Nach einem
Bowser ist ein fiir allemal erledigt harten Kampf ist der

letzte Stern Ever - '

] Habt Ihr alle 120 '
Ein Stern befin- > & Sterne gesammelt, e *
det sich hoch o diirft Ihr Euch auf

b fd B dem Dach de:
— Bciz z;l; ’ 13;2 : 5;1 R SYosh ; Arrividerci! Wir sind am Ende unserer Super Mario 64-Levelibersicht

s | chlossns 100 Leben abholen angelangt und hoffen, daf3 sie Euch ein wenig Spaf3 gemacht hat

B . - )
—1
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ird zum Austra-
E
sort des Krieg der

dem eine kleine

wohl auch der Lizenz i

Amerika bereits die

> Massen begeistert.

Gleich im allerersten Level von Shadows of the Empire werdet I von der dichten K?Eeg der Sterng
n des Spiels gezogen. Je nach dem zuvor_gewdhffen Schwier d bevélkern unzahli

ui.

Gor MG

die Jon

Vader und™

ihren Abentct

auf der ganze e

nofilme ware der Startschud fir

nen damals ung en Merchandising-
parat, def sich bi

.’Ele.‘. n nel . . . . ‘ gis ; -
;‘;fgjgl einzige sie weitere Finblicke in q:e Handlung ™
der Spielfilme gewdhren

wh den lefzten bel

S




Healtn

der Kanalisation von Coruscant, der Hauptstadt des Bésen, warten die gefihrlichsten Geschopfe des Spiels auf Euch.
48 Sumpfmonster haben mehrere riesige Tentakelarme, die Dash Rendars Energieanzeige rasch dezimieren

Zum Schlu3 muf3 Prmz X' izors R
werden. Bei derScHachtm:schfu a.a

speeder unter Beweis st‘eﬂe_n darf. Derk
isf'in verschiedene Teilmissione
Anfangs missen lediglich einige Prob
zerstor werden, bevor lhr spafer dann «

ST-und AT*AWVG&EI losgehen diir't

wéhrend dieser Sequer.zen werde! | tuchile begrenzt, so | c'

freven, ein leistungstéhiges NG4Wer Euch z0SBEuch oft zweimal uber*

haben, dpnn dcrorﬂgﬂ Ac tion, ¢ Begen solltet, w
PG‘ ygon:ja an Waffe lhr als

Pﬂl} J

SCIeEN mOCth]l' sein. |h.‘ steuert dr._'_-‘.'r'\ SNOWS

BWVen betrachtet wer
Jen WnHr lhr Rendar

- kann seine be

Laser

Nur die Cockpifperspe
denkreuz, mit dem es

Bweowenig wie ein Star WarsFilm oh

Yeine ziinftige Weliraumschlacht auskommif, 8

darf eine solche natirlich auch nicht im Spiel

5)special




Leibwichter des angehenden Jedi-Ritters fungieren. Eine finstere Gang
ch dem Lo dles jungen Skywalker. Bei diesem Rennen ist Rempeln angesagt

ows of the Empire ist
msetzung fiir das Nin-

T, die lhr mit Hilre
: dars Frochtm Ouw

d die Steverung des SchJ
tiberlassen, und Rendar kann sich unge
auf das eliminieren der Jager konzenfrieren.
Im weiteren Verlauf des Spiels verschlagt
es Dash in die verschiedensten Winkel der
Galaxis, Star WarsKenner werden
u} dem Schrcmpiatz yon Ord

: ersehen mit me t-fﬂ’c-'he'ﬂ &'.

-]

e L ") | mit defs prifstelle, um einer mc¢
l l l o . (e : R Ghe ung vorzubeugen. Moge
i : : ; _. ._ 3 ..._I-I . - - 9 : . .. ] .‘A- -

laufen und Ballern zu ver

steifen, fiigten dig Entwickier g Das Cockpit des Snowspeede
auch einige knﬁfhge Réitsel in  mationsbildschirme iiber die

special {56
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Neben Rares Beat-’em-Up-
Automaten Killer Instinct war
Cruis'n USA das zweite Spiel, das
vor zwei Jahren fir Nintendos
64-Bitter, der damals noch Ultra
64 heiflen sollte, angekiindigt
wurde. Doch das Warten hat sich
nicht gelohnt.

af} 64 Bit nicht automatisch gute Spiele be-

deutet, sollte jedem klar sein. Williams hat

es sich offenbar nun zur Aufgabe gemacht,
dies emeut unter Beweis zu stellen. Erstmalig fo-
ten sie das mif der katastrophalen Nintendo®-Ver-
sion einer in Deutschland GuBerst kontroversen Prix
gelspielserie, die lang erwartete Rennspielum-
sefzung Cruis'n USA zahlt auch nicht gerade zu
den Genre-Highlights.
Das einzige, was man Cruis'n USA zugute hal
ten kann: Die N64-Version ist keinesfalls schlech-
ter ols der Automat. Der Grafikaufbau ist nicht
mehr ganz so hakelig wie beim Automaten-Ori-
ginal, sogar ein Zweispieler-Simultanmodus wur-
de von den Programmierern beriicksichtigt. An-
sonsten ist aber alles beim alten geblieben. Das
Fahrverhalten ist - egal, ob mit Analogstick oder
Digitalpad ~ extrem schwammig und unreali-
stisch, auch die uninspirierte Streckenfiihrung

der 14 Kurse 6Bt einige Wiinsche offen. Ein chn-

lich ungliickliches Héindchen bewiesen die Kom:

C 41473 B8ch 48 ofr 5,90 Li1 6.900 WA

it vollem Einsatz legt sich dieser Spieler in die Flanke seines
egmkameraden und zimmert den Ball unhaltbar in den Ka- _

. DL il T T

ponisten mit den nervigen Hintergrundmusiken und
den maBigen Soundeffekten.

Trotz all dieser Schwdachen hatte der Automat vor
allem in den Vereinigten Staaten eine groBe
Fangemeinde. Ob es nun daran lag, daB man
Tiere Uberfahren konnte — auf Weisung von Nin-
tendo wurde dieser wenig geschmackvolle ,Gag'
fiir die Heimumsetzung gestrichen —, oder daran,
dab fir das originalgetreve Landschaftsdesign
Schauplatze der USA digitalisiert wurden, wird
wohl fiir immer ein Geheimnis bleiben.

Im Laufe des Jahres wird Cruis'n USA sicherlich
auch in Deutschland erscheinen. RennspielFans
sind jedoch mit Wave Race 64 oder dem vor
kurzem erschienenen Mario Kart 64 deutlich
besser bedient. VWWem der Sinn eher nach einer
klassischen AsphaltRaserei steht, sollte seine

Ftungen geben. Um den Titel auch fur die weer
iche Welt attraktiv zu gestalten, werden laut Ko-
nami fir den amerikanischen und den europai-
schen Markt die japanischen Teams durch iber
40 entsprechende Nationalmannschaften er-
setzt. Da der Hersteller nicht im Besitz einer
FIFA-lizenz ist, werden die Namen der Spieler
jedoch nicht den menschlichen Vorbildern ent-
sprechen, sondern lediglich &hnlich klingen.

—4-l o KAz

Als Standbild wirkt die 3D-Optik recht iberzeugend, in na-
tura fillt jedoch die niedrige Frame-Rate negativ auf

Nissenswerte aus dem Hause Nintendo,
iber den Tellerrand. Neben ausfiihrlichen
dlen, Sega Saturn und Sony PlayStation,
stemen aus der Welt der Videospiele.

MiBige Spielbar-
keit und unspek-
takuldre Grafik.
Williams’ N64-

| Renner enttduscht

Vier verschiedenene Boliden stehen zur Verfigung. Zudem
gibt es einige versteckte Wagen

Hoffnungen auf Sefas Rev Limit oder Imagineers
Multi Racing Championship setzen, die frither
oder spéter voraussichtlich auch den offiziellen
Weg nach Deutschland finden werden.
Klaus-Dieter Hartwig

Vo:'fgas! Die verschiedenen Streckenabschnifie missen
innerhalb eines strengen Zeitlimits durchfahren werden

TOTAL! 2/97 @




Die aufwendige
Replay-Funktion,
die jederzeit ange-
waihlt werden
kann, ermﬁgn’fchr‘
das Betrachten be-
sonderer Szenen
aus allen denkba-
ren Perspektiven

4

ibwéichter des angehenden Jedi-Ritters fungieren. Eine finstere Gangh
 des jungen Skywalker. Bei diesem Rennen ist Rempeln angesagt 3

Die vielgepriesene

he Emp"e ISt NoaGrfik zeigh bei

. . Shadows of the Empi-
fur dﬂs Nm- re leider auch ihre
Kehrseite. Zwar ist die
Action der rasanten
Weltraumlevel opfisch
ansprechend gestaliet,
doch die Ego-Stages

sroidenfeld lau-

énnen. Fir
das Nintendo™
haben sich die Ent
wickler genau diese
Mihe gemacht und das

ereits im Friih-
jahr ‘95 degra-
dierte Konami mit

ihrem FuBballdebit Inter-
national Superstar Soccer fir

das SNES die gesamte Konkur-
renz derart, daP andere Kicker-Simu-
lationen wie Zweitligisten erschienen. Auch

spéter gelang es keinem SoftwareHaus, eine
auch nur annéhernd ebenbirtige Fubball-Simu-
lation auf die Beine zu stellen. Lediglich
Konami selbst schaffte es, sich im Herbst
‘95 noch einmal zu Ubertrumpfen. Seit
dem stellte Infernational Superstar Soccer
Deluxe das Nonplusulira in puncto Vi
deosp'e= Ftﬁboil dor Die 32-Bitter glénz-

Spiel einer Generalibernolung
unterzogen.
Das gesamtfe Spiel, jeder einzelne Spie
ler, einfach alles in 1SS 64 wurce aus Polygonen
generiert. Dabei sind die Programmierer mit ei-
ner Sorgfalt zu Werke gegangen, daf3
den Betrachter das Gefiihl beschleicht,
er kénne seinen Augen nicht frauen.
Die absolut flissigen Bewegungsab
- I&ufe waren nur durch eine encrme An-
zahl von Animationsphasen maglich,
die sténdig vom Modul nachgeladen
werden mussen, wodurch eine Reali-
sierung auf einer CDROMKonsole nach
Aussagen der Entwickler technisch nicht

steifen, fugten dig Entwmkler DasCockpﬂdas

einig kmffhge Retsei in

méglich sei. Der Datentransport von
CD ist dafiir zu langsam, eine Tutsgche
die Nintendo in ihrer Entscheidung, vor
erst am Modul restzur'uher., gleicher-
mafden bestatigen wie freudig stimmen
wird. Durch den bis doto konsequente

Spieler zu Recht eine bessere Ausnut  Wahrend der Schiitze das kleine Quadrat stevert, iibernimmt der Torwart das sten Einsatz der MofionCapture-Technik,
zung der Hardware-Fahigkeiten erwarten  Dirigieren des gréferen. Endlich ist ElfmeterschiefBen kein Gliicksspiel mehr bekommt der Spieler den Eindruck ver

TOTAL! 2/97



Aus dem Hause

Konami erwartet
sportbegeisterte
Videospieler die erste
Fu3ball-Simulation fiir
Nintendos 64-Bit-
Konsole. Wie jeder
Nachfolger eines
Erfolgsspieles wird auch
ISS 64 mit einer extrem
hohen Erwartungshal-
tung vom Publikum
bedugt. Wir haben die
japanische Fassung
ausgiebig probegespielt
und verraten alles
Wissenswerte iber das

neueste Sequel.

Solange Ihr den SchufBknopf driickt, fiillt sich das Dreieck
mit einem anderen Farbton, der die SchuB3stirke bestimmt

Mit vollem Einsatz legt sich dieser Spieler in die Flanke seines
Teamkameraden und zimmert den Ball unhaltbar in den Ka-
sten. Der Traum eines jeden FuBball-Fans wird spielbar

mittelt, er wohne einer Live-Ubertragung bei, mit
dem Unterschied, selbst das Spielgeschehen
bestimmen zu kénnen. Doch nicht nur die grafi-
sche Prasentation hat sehr viel mit der Realitét zu
tun. Die uns vorliegende japanische Fassung, die
den Titel J. league Perfect Striker tragt, enthélt alle
16 OriginakMannschaften und samfliche Spie-
ler der aktuellen japanischen |. league. Jedes

KONAMI SCHREIBT
FUSSBALLGESCHICHTE

Team und jeder FuBBballer verfiigt iber ein eigenes
Spielerprofil mit bis zu 15 Parametern, welche
umfangreich Auskunft iber die potentiellen Lei-
stungen geben. Um den Titel auch fir die west
liche Welt aftraktiv zu gestalten, werden laut Ko-
nami fir den amerikanischen und den européi-
schen Markt die japanischen Teams durch iiber
40 entsprechende Nationalmannschaften er-
sefzt. Da der Hersteller nicht im Besitz einer
FIFAlizenz ist, werden die Namen der Spieler
jedoch nicht den menschlichen Vorbildern ent
sprechen, sondem lediglich &hnlich klingen,
Statt dessen integrieren die Entwickler die Még-
lichkeit, jeden einzelnen Spieler umzubenen-
nen. Auf diese Weise sind der Namensgebung

o e

Nissenswerte aus dem Hause Nintendo,
ber den Tellerrand. Neben ausfiihrlichen
’len, Sega Saturn und Sony PlayStation,
stemen aus der Welt der Videospiele.

lhr morgen!

TOTAL!-
Redaktion!

| IR rﬁ;ﬁwz (=24 o
aﬁiﬁmwm st SO
e

g mmmmmm Von der

Mehrspieler-Auswahl bis hin zur Team-Strukty-
mp&aﬁﬂa&ﬁﬁ“hﬂoﬂa
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Erst die Abwehr umspielt, dann das Leder hart versenkt

keine Grenzen mehr gesetzt, und die Aktualitat
der Teams ist auf ewige Zeiten gesichert. Samt-
liche Daten kénnen stets aktualisiert und eben-
so wie Spielsténde auf einem Controller Pak ge-
speichert werden, eine Batterieunterstitzung
hat das Modul jedoch nicht. Die drastische
Anhebung der Mannschaftsanzahl benétigt
natiidich zusétzlichen Speicherplatz, ein Umstand
der vermutlich auf Kosten des Kommentators
gehen wird. Dieser ist, wie schon in den SNES-
Vorgéingem, kaum zu bremsen und beansprucht
fiir alle Namen und iiber 500 Sétze eine Men-
ge Speicherkapozitét des 64-MBit-Moduls.

In puncto Spielmodi bewegt sich Konami eben-
falls auf bewdhrten Pladen. Bei Bedarf kénnen
im Trainingsmodus Erfahrungen gesammelt wer-
den, bevor die Schuhe fir eine herkémmliche
Partie geschniit werden. Dabei habt |hr die
Woahl| zwischen einem Freundschaftsspiel, der
Teilnahme an einer liga oder einem Turnier.
Selbstversténdlich sind auch verschiedene Szen-

Aller Fairnef3
zum Trotz gibt
es die Méglich-
keit, die Gegen-
spieler sehr un-
sanft vom Ball
zu trennen.
Solltet Ihr je-
doch zu brutal
vorgehen, so
sparen die
Schiedsrichter
nicht daran,
Euch die Gelbe
oder Rofe Karte
zu zeigen

arien erneut verireten, bei denen de

sine mehr oder weniger oussmh;s‘ose Polr:rs
sinsteigt, um das Ruder noch einmal herumzu-
eifden. Konami begniigte sich jedoch nicht al-
\ein damit, dem Spiel eine absolut makellose Prér

Die vielgepriesene
N64-Grafik zeigt bei
Shadows of the Empr-
re leider auch ihre
Kehrseite. Zwar ist die
Action der rasanten
Weltraumleve! optisch

TOTAL! 2/97 ﬁ

bwachter des angehenden Jedi-Ritters fungieren. Eine finstere Gang
des jungen Skywalker. Bei diesem Rennen ist Rempeln angesagt

eraaRBT HIHAT i

entation sowie den gewohnt hohen Standard
hen. Die bisher

rn geglaubte Spielbarkeit von
SSD wird durch ISS 64 noch

einmal Uberboten. Es sind e inige

n 5[‘-"'2iv'f1-'i-'1r|re.!‘—. zU verabreic

icht zu verbes:

neue Bewegungen und Spielzi-
ge hinzugekommen, die ebenso
eicht von der Hand gehen wie
die bereits vom Original be
kannten. Es aauert nicht lange,

und dem Spieler gelingen Traun
kombinationen, Hackenfricks, eingesprungene
Volleyschiisse, Kopfballduelle und was das Fuf>-
ballehrbuch sonst noch so herg:’bt. Besonders her-

eit einen Pald in den

direkten Angriffslauf eines Mitspielers zu ge-

vorzuheben ist die f‘v"‘]ﬁf‘

ben, eine Hanc ,.L,r.q fi|.~; bisher einmalig in ei-
ner FuBball-Simulation ist.

wahlweise mit f'iﬁ‘ﬂ Di¢ gitalpac d oder dem Ana

[_\]p... ,x':\|. teyre L s nnen

logstick gesteuert werden. VWobei bei letzferem,
ie nach ausgeibtem Daumendruck, die Lauf
geschwindigkeit zwischen schnellem Gehen
und Daverlauf variiert. Damit die Spieler rennen
kédnnen, mufd wie gewohnt ein zusatzlicher Run-
Button gedrickt werden. Die Programmierer
entschieden sich fir diese Variante, da jeder
Spieler individuelle Ermidungserscheinungen
aufweist und daher mit seiner Energie gut haus-
halten sollte. Durch gelegentliche Sprints auf
Knopfdruck ist ein Gkonomischer Umgang mit
den Kraftreserven wesentlich besser kontrollier-
bar als allein Uber die Analogsteuerung, da die
se zu leicht mit standigem, maximalem Aus-
schlag gespielt wird.

Gegen 1SS 64 und seine perfekte Mixtur aus
Playability und Présentation wirkt jedes andere
Fubballspiel der vergangenen Jahre wie kru-
des Geholze auf dem Hinterhof. Alle Fre:

spruchsvoller und dennoch aktiongeladener
P ge

unde an-

Sportspiele dirfen sich schon jetzt auf den
Deutschland-Release dieses absoluten Spitzen-
titels im zweiten Quartal ‘97 freuen.

Frederic Berg
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Das
Multiformat-
Magazin Eurer
TOTAL!-
Redaktion!

lintendo™

Mario Kart

Sega exklusiv:

Fighters
Die Hard

Pie nichste GeneratiogldestigiiltzRe

MARIO KART

: Jeden Monat fur
64 5,90 DM bei Eurem
Zeitschriftenhandler!

neXt Level 2/97 bietet Euch unter anderem das Spiel des Monats, Mario Kart 64 (das geniale Rennspiel fiir Nintendo® im Test) sowie
Tests und Infos zu Resident Evil 2 (der Nachfolger dés erfolgreichen Horror-Adventures fiir PlayStation), Die Hard Arcade und Fighters
Megamix (zwei spektakuldre Sega-Spiele exklusiv fiir Saturn), Rage Racer (das neueste Update von Namcos Vorzeigerennspiel Ridge
Racer fiir die Sony-Konsole) und Yaroze (das PlayStation-Entwicklungssystem fiir den Hobby-Programmierer). Sega-Griinder David
Rosen berichtet im Exklusiv-Interview iiber die Anfinge von Sega-Enterprises und die Zukunft seines Konzerns. AuBerdem gibt es in den
16-, 32- und 64-Bit-Leveln umfassende News und Facts zu den géangigen Konsolen, Import-Tests und aktuelle Infos aus Japan und den
USA rund um das N64, Automaten-Highlights, einen Classic-Videogames-Bericht, Zubehér-Empfehlungen, Tips&Tricks und vieles mehr!
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SAMA 4 " AAMLA SAMLA cAMpA zum Trofz g:bf
e R e Canon S deMglich-
: . keit, die Gegen-
| 1 spieler sehr un-
> sanft vom Ball
v - zu frennen.

Solltet Ihr je-
doch zu brutal
vorgehen, so
sparen die
— SFhiedsrichrer
#. nicht daran,
. 1 4 c g =
- - ;w . oder R
= zu zeigen

arien erneut vertreten, bei d

aine meh

Hereinspaziert,
die Show be-
ginnt! Zum Jah-

reswechsel wur- |2 5 ad | ¢ i‘jp
o PR N
2l . 2 '

e, W

det Ihr bereits in _ Diddy’s Kri
. Kong Qugst der Sterﬁg
Funk und Fernse- §rcvmesIID] | -« TESTS: =[] |- - _
2/96 3/96 6/96 7/96

hen von unzdahli-
gen Jahresriickblicken gebeutelt. TOTAL! laB3t die vergangenen Mona-

g s X 2/94 « Wir haben einen eigenen Ver-
te erst jetzt Revue passieren und das mit gutem Grund: Das Beste

; lag gegriindet und fohren TOTALL in Ei
kommt immer zuletzt.

Fiir das TOTAL!-Team begann das Jahr sehr turbulent. Ein never Verlag
in Eigenregie wurde gegriindet, um die TOTAL! weiterfiihren zu kénnen.

genregie fort. Das Titelthema war der
Auftakt der DKC 2Komplettlosung.
Das kostete viel Zeit und Nerven, hat sich aber, wie wir einstimmig mei- 3/%4 + Schon vor knapp einem Jahr
nen, gelohnt. Im Spielebereich dagegen ging es um einiges ruhiger zv. stimmien wir Euch mit einem Star Wars
Weniger Super-Nintendo- und Game-Boy-Spiele als jemals zuvor und Motiv, das auch heute noch gern ver-
nur noch eine allerletzte NES-Veroffentlichung machten 1996 zum wendet wird, auf das N64-Spiel ein.

Software-érmsten Jahr seit Menschengedenken. Hinzu kamen noch zahl- 4/94 + Der erste abendfillende, am

reiche Argernisse: schier unzédhlige Terminverschiebungen rund um Computer geschaffene Spielfilm zog ein
das N64, die Trennung von Nintendo und Square, kein Super Mario RPG gerendertes SNESJumpaRun nach sich.

in Deutschland etc. Doch genug der Vorworte, viel Spaf3 beim Lesen! ) YRR S
So kam Toy Story aut unser Cover.

s peci Y TOTAL! 2/97
&




07506787874 7. 94 74

5/%4 + Square und Nintendo schufen

ré

7/94 + Endlich war es soweit: Das Nintendo™ erschien — zumindes in Japan —

in einer einmaligen Aktion Super Mario aut dem hartumkampften Software-Markt. Wir sicherten uns sofort ein Exemplar.

2e b 8/74 « Wir hatten das phénomenale Super Mario 64 fir Euch durchgespielt und

; i | S
RPG. Ein Rollenspiel, das wohl nie seiners -l . 3

offiziellen Weg nach Europa finden wird. startefen eine umfassende leveliibersicht, um Euch einen Vorgeschmack zu bieten.

8/94 « Die TOTAL! feierte ihren dritten P/?4 « Acclaim gewshrte erste Einblicke in ihr First-Person-Abenteuer Turok — Di-
Geburtstag. Dieser Umstand wurde mit nosaur Hunfer fir das Nintendo®™. Wir schauten fiir Euch hinter die Kulissen.

vielen Preisen ausgiebig gefeiert.

10/74 « Neben Super Mario 64 war PilotWings 64 der zweite japanische Start
fitel des Hammer-Gercites. Unser umfassender Bericht zeigte die Highlights.
/94 « Wahrend das N64 nun auch in Amerika erhalilich war, spielten japa-

nische Kids schon mit dem Wasserrennspektakel Wave Race 64 — und wir auch.

e e 57

: g : = Nr. 3: Breath
: == Nr. 2: Street Fighter Alpha 2, of Fire I, Ausgahe 4/96,
Nr. 1: DKC 3, Ausgabe 12/g6, Note: |- Ausgabe 1797, Note: | Note: 2-

.

12/94 « Street FighterErfinder Capcom ligferte ein neues StraPenpriigelspiel. Mar-
vel Super Heroes in War of the Gems wurde von SpiderMan und Hulk angefihrt.
1/%7 + Mario kehrte zuriick. In Mario Kart 64 erlebte der SNESMegaseller ein

grandioses Comeback. Diesmal starten bis zu vier Spieler gleichzeitig.

| RONINTIRAO

_ ese N
= ey S PPk geeignet ist, so
Ga,ﬁ*, ¢ nach der Arbeit in Ru

7 ; ‘ ninen kann.
TURDK

vy _ s 1 : . A = gt ngste Tat: Ich habe im Supern
DINOSAUR HUNTER 1 JURCT NCTOC iy .
pesrec e el v 2 : ‘. W = A& == .urzen Armen ein fiefgefrorenes Fischge,

<ulfitegal geholt. Die hat sich vielleicht gefreut!

Im stylischen Pseudo-
~ kleiner als die nor-
Hschirm erfreulicher-

Tesirau, Wen oder was wiirdest du am liebsten aw

genden' Mond schieen? Auf den Mond? Ein luftdichtes Ferienhaus

sicham L groBer Garage fir meinen Lamborghini-Raumgleiter und ein schickes

Minnesé; Mondmobil mit Allradantrieb.

\ FuBball-|
und Bow

Ein sché

¥ .

Was wiinschst du dir fiir 199772 Einen fetten Loftogewinn,
mit dem ich mir ein eigenes Programmierer-Team kaufen kann.

. Mein schlimmstes Erlebnis in der Redaktion: Es st ein
Endk  schlimmes Erlebnis, stiindig die Zeit zu vergessen und sehr viel spd-
[l fer nach Hause zu kommen als geplant.

Was wiinschst du dir im Spielebereich fiir dieses
Jahr? Ich wiinsche mir, dof endlich eine Mischung aus einem
Rennspiel, einer Handelssimulation, einem 3D-Shoofer und einem Prii
gelspiel auf den Markt kommt, die vor allem anwenderfreundlich st

M Grofite Merkwiirdigkeit '96:
i so: Nicole hatte sich hibsche Staubfinger fir ihr Heim ge-
i ich riet den Preis: 28 DM. Zu unserer Uberraschung war

Nr. 2: Street Fighter I,
Ausgabe 2/96, Note: I-

Y. el AL exakt n'chﬁ?. Kurz darauf hatte sie eine Art Kerzenstinder

5, 4 e ; e " : ¢ and. Diesmal riet unser Volontér Frederic den Preis: 49 DM.

% 1, : s - - bemerkten, daf3 auch diese Schtzung genau der Wirklich-
‘)/9&? A | ™ 2

. : 4 tsprach, brachen wir alle in schallendes Geléichter aus, Ubri-
. Hill = ITH  No : passierten an diesem Tag noch diverse weitere Merkwiirdigkeifen
< i | !I ' | ! L ] h Ie )
P —— - | nlicher Art.

N

L9494/ 040101015 ) o
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Zitat des Jahres:

MITCH, 34

(Wo ist mein Stock?)

Mein Aufgabenbereich: Helpline; alles, was mit
Rollen- und Strategiespielen zu tun hat (z. B. Kom-
pletfisungen); Jobs, die gerade anfallen oder die nie-
mand machen méchte; so ganz nebenbei auch noch
das PC-Magazin PCofal.

Lieblingsheld: Bowser, seitdem er sich in Super
Mario RPG als Good Guy geoutet hat.

Film "96: Twelve Monkeys (auch wenn der Donkey Kong-
Clan da nicht mitspielt).

Schlimmstes Erlebnis in der Redaktion: Jedesmal, wenn Klaus-D. sein
freundlichstes Liicheln aufsetzte und fragte: ,Konntest du nicht noch ...".

Wem und warum wiirdest du in der Software-Branche einen
Orden verleihen? Hans-Jirgen K. aus G. fiir seine hervorragende Lager-
haltung; Claude M. aus G. fir seine unermiidlichen Beiiréige zur Reffung der aeut-
schen Sprache; aufBerdem allen Lesern, die jeden Monat wenigstens zwei Ex-
emplare der TOTAL! kaufen.

Meine wohltdgtigste Tat: Von Zeit zu Zeit doch mal einen Beitrag vor dem
eigentlichen Abgabetermin ferfig zu haben.

Ein Traum, an den du dich nur zu gut erinnerst: Klaus-Diefer un-
terschreibt einen Urlaubsantrag mal ohne lange Feilscherei ...

Wen oder was wiirdest du am liebsten auf den Mond
schieBBen? Die Leute, die fiir den Bruch zwischen Nintendo und Square ver-
antwortlich sind, weiterhin alle, die uns viele Enix- und Square-Spiele hierzulande
vorenthalten.

Was wiinschst du dir im Spielebereich fir dieses Jahr? Noch
ein paar nette Rollenspiele fiir das SNES, desgleichen fiir das N4, Oliver Kal-
kofes Wahl zum Bundeskanzler, eine schnellere Bearbeitung meiner Steverer-
klrung, eine Welt, in der Wiirmer und Insekten — nd, das lassen wir doch ...

- KLAUS, 21

e, e ““enbereich: Haupiséichlich kimmere
_ Shsel wur- |.News und betreve die Highscore-
i - yad Previews fallen jedoch auch
15 hr bereits in | ®nen Avfgabenbereich.
II-‘;',1.ﬂr_?{n0ndosr Fox McCloud ist

——=baraktere. Mift-

2/96 3/96

--ﬂ--_—u_---.-—--_“_--“—_----‘--—--
y - i .

;f;!- ak und Fernse-

aen von unzahli-

gen Jahresriickblicken gebeutelt. TOTAL! Iif3t die vergang

Ll

A

JAlLT ean say is: late fall '96!" (Alles, was ich dazu sagen kann,

ist: Spdtherbst '96!) Nintendo-of-America-Vorsitzender Ho-

ward Lincoln prdsentierte auf der vergangenen £3-Messe

im Mai in Los Angeles voller Stolz das Nintendo™ und er-

lduterte sehr eloquent die Vorziige des Gerdtes sowie

sdmtliche geplanten Termine. Die Frage. ..Und wann kommt

das Nintendo®™ in Europa?”, kam ihm ofjenbar ungelegen,

dementsprechend wortkarg piel seine Antwort aus. Detaillierte

Nachfpragen kanzelte er durch die Wiederholung des eingangs ge-
nannten Satzes ab — seit September wisden wir, warum.

iy
AN

\
‘n

kY

{ | 'Wenn zwei Firmen sich streiten, freut sich ganz gewifl nichf""ﬂer\l(uiide. Wegen
1, uniiberbriickbaren Differenzen” zwischen Nintendo und Squc
X \ niale Super Mario RPG leider nur als US- oder Japan-Import -

re gibt es das 3e-
Jer aufgrund des

A-1-Zusatzchips nicht einmal problemlos per Adapter auf PAL- r;ﬁ lduft.

= ibA-nochserschicke G 34y Pocket konnte ihr

A den Rang ablaufen: Unsere gute alfe Koffe6maschine war zur Auf

, “p oy, hterhotung-der Heftproduktiens® unentbehrlich. Ohne Murren

ow T o a7 | i iCiglich ihren Dienst. Obwohl Klaus K. neulich steif und fest

YRR ochauptet hat, er hdtte sie zwischen zw 1en arog en
héren:  Wenn ich nicht laufe, lauft hier nix!” ...

sollten wir Klaus aus e doch mal Urlaub

r‘(ﬂ

ge-

ahmswe

s ehmigen ... 4
te erst jetzt Revue passieren und das mit gutem Gruﬁ* D ¢
kommt immer zuletzt.

;ll

Fir das TOTAL!-Team begann das Jahr sehr turbulent
in Eigenregie wurde gegriindet, um die TOTAL! wei
Das kostete viel Zeit und Nerven, hat sich aber, wi

nen, gelohnt. Im Spielebereich dagegen ging e
Weniger Super-Nintendo- und Game-Boy :

nur noch eine allerletzte NES-Ve~"""
aeses Jahr? F-

Software-drmsten Jahr seit Mo4 vnd eine 64-Bit-

= wdre ich auch von

reiche Argernisse: schier uniyHeadset mehr dls
cht, mit dem wiirde

das N64, die Trennung von Nin an der Tastatur
in Deutschland etc. Doch genug

Mit der Filmumsetzung des gleichnamigen Disney-Streifens Die Schéne und dos Biest
vertffentlichte Nintendo das lefzte Spiel fiir ihr allehrwiirdiges INES. Es ist nicht mehr
damit zu rechnen, daB noch weitere Titel fir den betagten 8-Bitter erscheinen. Trotz-
dem erfreut sich der Schuhkarton mit System noch immer groBer Belisbtheit, und Spie-
le wie Super Mario Bros. 3, legend of Zelda oder Metroid sind aus unseren Charts:
seiten nicht mehr wegzudenken. Wir sind der Meinung, das NES sollte in guter Er-

innerung behalten werden, denn wie viele Stunden Spielspal® hat es uns beschert?



Haufigster Spruch:

Neben der (fast) alltéiglichen Pizzabestellung haben im vergangenen Jahr auch zwei andere
markante Spriiche den Wortschatz des TOTAL!-Teams vergréBert. Besonders zum Ende einer
Produktion hérte man zuweilen den ein oder anderen gestrefte

/\CIN KoeF plAt2Zt!”

ten wir allerdings noch keinen.) £in anderer Einzeiler kommt eigentlich nicht direkt aus der

QA SChOwV’ |Ch

Redaktion, sondern von Big N, und er lautet:

mo im Loger novCh.”

er anschlieBend

in der Redaktion auf-

Das war eindeutig
der Urlaubsantrag.
Chefredakteur Klaus-D.
startete im Sommer ei-
nen dreiwdchigen Ur
laubstest in Amerika. Als

tauchte, verkiindete er,
diese MaBnahme hétte

Seltenstes
Formular:

wieder

Rest aes laufenden Jah-

Lustigste Wand:

n Redakteur laut rufen:

(Von der Wand kratzen muf-

sich als gesundheits-
geféhrdend und un-
tauglich herausgestellt,
und somit sei fiir den

res Urlaub gestrichen.

Die lustigsie VWand stammt aus Christians Feder. Er schrieb.im TOTAtken Abgabestre am

Ende eines Textes:

~,Dieses Game ist technisch eine wandfrei”.

Y894 74 74 £4

Tio

e’

“'.'?riiﬂte Schandtat:

_‘éj.' der Herr sofort”, heit es im Volksmund.

et

: . ock€S _
PW‘%os\“obiti?G%re als ein kleines Vergehen, dennoch

Qoﬁ.légﬁe“%\oc’\&egwu&?mit langatmigen Gerichtsverfahren o
\{\o{\\}e{?—ﬁ‘c - dtdter Fred stehenden FuBes enthaupt

Gnadig verbesserte
p* einwandfrei.

Der Game Boy Pocket wurde ebenfalls in
Wiesbaden vorgestellt. Im stylischen Pseudo-
Chrom gehalten und 30 % kleiner als die nor-
male Keksdose bietet der Bildschirm erfreulicher-
weise auch ein scharferes Bild.

eihevoll erspielten PilotWings 64-Spiel-

(Ich wei gar nicht, was lhr von mir wollt.

. aupt

nicht ...”) waren nicht gerade sehr innove

snen professionellen Henker engagierten, dessen |
rar selbstverstdndlich vom Gehalt des Angeklac
2. (Was soll er auch jetzt noch damit?)

‘-----_-_--n-

Testrau,

genden'

sicham [
Minnesé
Fullball-|
und Bow
Ein sché

EndJ

MARCO, 23

Mein Aufgabenbereich: Das wiife
ich auch gerne.

Lieblingsheld: Ren & Stimpy. Die
beiden schockieren nicht nur tiiglich die
Fernsehzuschauer mit den denkbar ge-
schmacklosesten Enfgleisungen, sondern
sind auch die Helden des stimperhaftesten
Super-Nintendo-Spiels, das jemals auf dieser
Erde entwickelt wurde.

Schlimmstes Erlebnis in der Redaktion: Als ich meine Kol-
legen vor einem Nintendo® niederknien sah, obwohl der morgend-
liche Redaktionseid auf einen Game Boy geschworen werden muf3,

Wen oder was wiirdest du am liebsten auf den
Mond schieen? Die Programmierer von Titus und TeHQ, weil
sie es sicherlich noch rechtzeitig vor dem 1. Mérz schaffen werden,
daf3 alle SNES-Besitzer die Freude an ihrer Konsole verlieren.

Was wiinschst du dir im Spielebereich fiir dieses
Jahr? Daf3 Nintendo es schafft, im Laufe des Jahres mehr als nur
eine Handvoll Spiele fiir das Né4 in Deutschland auf den Markt zu
bringen und tascichlich noch mehr an Leistungsfahigkeit aus der Kon-
sole herausholt - am besten mit Street Fighter 64

THOMAS , 28 (Pseudonym: Akido)

(Ich will nicht schon dreiflig werden!)

Mein Aufgabenbereich: Textkorrek-
tur, Shorties, TOTAL-Infern und -Labor,
Rennspiele festen

Lieblingsheld: Ken aus Super Stre-

et Fighter Il (der goldene Ken), weil ich

ihn halt sehr gut spielen kann und er
kein léicherliches Kostim tréigt,

Film 796: Ren & Stimpy (kiuft auf Nickelo-

deon). Die beiden sind die absolute Hérte schlecht-

hin, und ich bin der Meinung, dafB diese Zeichentrickserie deswegen

berhaupt nicht ir Kleinkindler geeignet ist, sondern im Spéifprogramm

laufen sollte, damit ich sie nach der Arbeit in Ruhe ansehen un?nafﬁr-
lich auf Video aufzeichnen kann.

Meine wobhltdtigste Tat: ich habe im Supermarkt einer dlte-
ren Frau mit zu kurzen Armen ein fiefgefrorenes Fischgericht aus dem
Kihlregal geholt. Die hat sich vielleicht gefreut!

Wen oder was wiirdest du am liebsten auf den
Mond schieBen? Auf den Mond? Ein lufidichtes Ferienhaus mit
grofer Garage fiir meinen Lamborghini-Raumgleiter und ein schickes
Mondmobil mit Allradantrieb.

Was wiinschst du dir fiir 19972 Einen fetten Loffogewinn,
mit dem ich mir ein eigenes Programmierer-Team kaufen kann.

Mein schlimmstes Erlebnis in der Redaktion: Es ist ein
schlimmes Erlebnis, stéindig dlie Zeit zu vergessen und sehr viel spo-
fer nach Hause zu kommen als geplant.

Was wiinschst du dir im Spielebereich fiir dieses
Jahr? Ich wiinsche mir, daf endlich eine Mischung aus einem
Rennspiel, einer Handelssimulation, einem 3D-Shoofer und einem Prir-
gelspiel auf den Markt kommt, die vor allem anwenderfreundlich ist.

Grofite Merkwiirdigkeit 796:

Das war so: Nicole hatte sich hiibsche Staubféinger fiir ihr Heim ge-
kauft, und ich riet den Preis: 28 DM. Zu unserer Uberraschung war
der Preis exakt richtig. Kurz darauf hatte sie eine Art Kerzenstéinder
in der Hand. D."esma?n'er unser Volontéir Frederic den Preis: 49 DM.
Als wir bemerkten, daf3 auch diese Schatzung genau der Wirklich-
keit entsprach, brachen wir alle in schallendes Geléichter aus. Ubri-
gens passierten an diesem Tag noch diverse weitere Merkwiirdigkeiten
Ghnlicher Art.
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Eifrigster Charts-Schreiber:

Oliver Kern sandte uns fir die Ausgabe 6/96 seine sage und schreive 665 Titel um-
fassende Chartliste. Danach milssen woh! ganz schén die Griffel geglint haben. Tolle Lef
stung, Oliver!

titititatararararirirarard

Event des Juhre_.r_.;_ |

FRED, 26

Mein Aufgabenbereich: Madchen fir of-
les und die Charts

Lieblingsheld: Grobi, weil er auch Angst
vorm Haareschneiden hat.

Schlimmstes Erlebnis in der Re-

daktion: Niemand will mir glauben, dof3 ich

absolut nichts mit dem Loschen der PilofWings
64 Spielstéinde zu fun habe.

Wem und warum wiirdest du in der Software-Branche
einen Orden verleihen? Shigeru Miyamoto fir beinahe schon
krankhaft unermiidliche Kreativitdit.

Am 9. September rcisic eine drer
képfige Delegation des TOTAL-Teams ins
iber 600 Kilometer entfernte Wiesba-
den. Big N hatte gervfen und dlle, alle kar
men. Kein Wunder, war der Grund fir das
deutsche Mega-Event doch die Premiere
des Nintendo™. Neben unzahligen Nin-
tendo-Mitarbeitern und Journalisten aus
ganz Europa fanden sich unter der Schirm-
herrschaft des Nintendo-of-Europe-Trium-
phirats Ota/Stahler/Rudolph unter den

Was wiinschst du dir im Spielebereich fir dieses
Jahr? Ein Turok, das die Erwartungen noch iibertrifft, heifle Mario
Kart 64-Duelle, F-Zero 64, StarFox 64, 1SS 64, viele innovative Ideen.

JULIAN, 27

Status: unser Mann im All.

Mein Aufgabenbereich: Hardware-
Reports, Insider-News, US- und Japan-Infos

Film 796: Trainspotfing
€D 796: Nick Cave & the Bad Seeds: Mur-

der Ballads geladenen Gasten auch zwei sehr pro-

POTH Sy S RIS SR S B (R minente Personlichkeiten aus Japan.

Ich habe die TOTAL!-Redaktionsréume gesehen ... ¥ \ Genyo Takeda, der Chefentwickler

Wy ond wruns wilrdest du in:dor Softvere Branche Eine der beiden Personen auf diesem Bild hatte des N64 und sogar Shigeru Miya-
einen Orden verleihen? Square (fiir die 1. Jahreshalfie) damals ganz weiche Knie. Konnt Ihr erraten wer? moto himself gaben sich die Ehre.

Wen oder was wiirdest du am liebsten auf den Mond
schieBen? Square (fiir die 2. Jahreshilfte)

Meine wohltdtigste Tat: Ich habe Deutschland verlassen.

Wichtigste Telefonnummer:

Ohne die Telefonnummer hatten wir

5 \oestcllen

Was wiinschst du dir im Spielebereich fiir dieses

Jahr? ZELDAI "ty @ nicht iberleben, geschweige denn eine

Produktion beenden kénnen: unsere Pi-

2, zzaClonnection. Spifzenreiter unter
ﬂ T . .
-~  den runden Teiglappen war ein-

KLAUS-D., 28

(Wie doch die Zeit vergeht, wenn man sich amisiert ...)

- —_————3  deufig die Schafskase-Zwie-

38 Weder das NG4-neehiwersehi  boln-Pizza. Wir danken —
adblscen Rang ablaufen: Unsere gute a,

Lieblingsheld: Wario (aber erst seit ; 5 =" TS, ihterhiatung-der Heftproduktieret,

Mario Kart 64) oud isf o sy sl iciglich thren Dienst. Obwohl - an dieser Stelle allen Hom-

Film ’96: Trainspotting i M”g/% PR ochauptet hat, er hdtte sie zwischen zZweyer Pizza-Bringdiensten!

Schlimmstes Erlebnis in der Redr horen: Wenn ich nicht laufe, ¢ N

tion: Jeden Monat aufs neue die Terminpla Il . : o R iia i SIER
(,Ach, diesen Freitag héitte der Text schon fertig sei TOTAL! lafit die vergan_ ::::9:’:[ Klo Jf ausnahmawei

len? Ich dachte néichsten Freitag ...”) { das mit gutem Gru

Wem und warum wiirdest du in der Software-Brai
einen Orden verleihen? Peter Korzinger von Ninfendo of
pe, der in Aschaffenburg ein RGB-Kabel kaufte, weil in der gesamte

ma zum Screenshots-machen von Donkey Kong Country 3, Teranidahr sehr turbulent

Street Fighter Alpha 2 und Winter Gold keins aufzutreiben war. [,k ., .
Kabel, was is'n das? Braucht lhr das? Gibt's bei uns nicht! Frag’ doch Jie TOTAL! weit—— G

beim Claude oder im Lager nach ...” bér wa

Meine wohltdtigste Tat: Enigegen anderslautender, boswilliger
Geriichte habe ich, glaube ich, schon mal einen Urlaubsantrag unter-
schrieben. (Ausnahmen bestéitigen die Regel! Die Red.)

Ein Traum, an den du dich nur zu gut erinnerst: Mir fréum-
fe, ich héitte mein Hobby zum Beruf gemacht und wiirde durch Video-
spielen Geld verdienen ...

Wen oder was wiirdest du am liebsten auf den Mond
schieBBen? Alle, die Schuld daran haben, daf3 Super Mario RPG
nicht in Deutschland erschienen ist, Vor allem aber penetrante David-Let-
ferman-Kopien und Leute, die Filme synchronisieren.

Was wiinschst du dir im Spielebereich fir dieses Jahr?
Daf3 Ninfendo das SNES nicht fallen Iif3t wie eine heifle Kartoffel und sich
nur noch aufs Né4 konzentriert. Und, daf3 das Né4 billiger wird.

———- LTR8BS T KT R)

Mein Aufgabenbereich: leserpost, z. T.  *'®
News, Heft- und Terminplanung, Leufe zur Ar- °T€”
beit antreiben, pardon, motivieren ... auc

£

den Eiit der Filmumsetzung des gleichnamigen Disney-Streife.
Kl s_-rc'jﬁenrlichte Nintendo das lefzte Spiel fur ihr altehrwiirdiy,

imit zu rechnen, daf noch weitere Tite! fir den betagten 8-
rio 64 erfreut sich der Schuhkarton mit System noch immer grofer Be
wie Super Mario Bros. 3, legend of Zelda oder Metroid sind a
'en nicht mehr wegzudenken. Wir sind der Meinung, das NE'
gleich ng behalten werden, denn wie viele Stunden Spielspal®

in die
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AlATANANANATATATAR CHRISTIAN, 21

Fleiﬂig Ste ZeiChner: (Wo ist meine Jugend geblieben?)

DaB die meisten von Euch emsig wie
die Bienen sind, wissen wir. Doch eine Eu-
rer Zuschriften — der Brieftréger brach
unter der Last der Einsendung beinahe zu-
sommen — Ubertraf all unsere Erwartungen.

Mein Aufgabenbereich: Tests und Repor-
tagen, Sammelkarten und Komplettlésungen zu
Jump&Runs, Wasserrohrbriiche

Lieblingsheld: Mario ~ bléde Frage, wer

denn sonst?
CD 796 langweilige Mainstream-Musik, die z.

! T. vor meiner Geburt ,in’ war ...
‘;’ Filme "96: Twelve Monkeys, The Usual Suspects,
: e el | Fargo, Star Trek — First Contact (in Englisch)
Jenny und Melanie Wich- GroBtes Argernis ’96: Die Verantwortlichen der deutschen Synchro-

mann schickfen uns ein gi- nisation des neven Star Trek-Films sind an Inkompefenz und Schlampigkeit
ganfomanisch groBes Ge- nicht mehr zv uberbieten. (,Machen sie es so!”| oder ,Beschleunigen!”, von
: der x-ten Ubersetzung des VulkaniergruBes ganz zv schweigen ... Arrggl!

Mein schlimmster Tag: Sylvester war fir mich ... Nun, sagen wir, eher
nicht so foll, weil mein Kumpel Sven - Der kleine Junker - l:;f sich als un-
cool erwies und eine Videokassefte des Letzten Mohikaners fiir afirakfiver hielt
ls eine Sylvesterparty und er am allerletzten Ende einer Kleinstad wohnt,
in der verniinftige &ffentliche Verkehrsmittel wohl in den néichsten hundert Jah-
ren nicht erfunden werden.

Ein Traum, an den du dich nur zu gut erinnerst: E;’nzﬁe-
schmackvoll eingerichtete Wohnung, mit einem N64 und Cindy Crawford
ausgestattet ... (Hui, war das ein Abend ...

Wem und warum wiirdest du in der Software-Branche ei-
nen Orden verleihen? Shigeru Miyamoto, weil er die mit Abstand ge-
nialsten Games entwickelf,

Was wiinschst du dir im Spielebereich fiir dieses Jahr? Su-
per Mario 841I, ll und IV sowie ein supergutes SNES-Spiel, und daf3 Big N
diesmal ihre Termine einhdl. Ist das etwa zu viel verlangf?

malde. Nochmals tausend
Dank aatir, Jenny und Me-
lanie!

B s i e A e

AT S A
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ERINNERUNG '96:

25.06.96, Homburg, mittags, die Sonne brennt, die Frisur ist geschijtzt.
Einige Redoktionsmitgliedler campieren seit Tagen im Testraum, um einen Platz
vor dem Fernseher zu ergattern. Andere haben vergeblich versucht, sich mit
Handschellen an die Fernbedienung zu ketfen. Wiederum andere wanken
apathisch umher und murmeln Beschwérungsformeln wie: ,In Japan haben
sie seit Samstag das Né4 ... “ oder ,Ich will Mario!”. Die schrille Tiirklingel
beendete die trijgerische Ruhe vor dem Sturm. Wir héren den verdutzten Ku-
rier noch sagen: ,Ich habe hier ein Paket aus J...* doch seine Hinweise auf
die Liefergebihr verhallen bereits ungehért im Flur.
Riickblickend ist es verwunderlich, daf3 er in dem allgemeinen Tohuwabo-
hu (noch schlimmer als bei einem Aufiritt der Spice Girls) nicht zu Schaden
Der Game Boy Pocket wurde ebenfalls in zam’;jef?rzfe Ube;;res;‘fe ce;fer Verpacjung zeu%tjn nochhTadge sp:;el von der
- il clisohan Pesmdi enkwirdigen Ankunft des N64, denn nachdem sich die Redaktion im
Ylsmmaen vorgestellt. Im: stylfschen Psude Testraum verbarrikadiert hatte, wurden die beteiligten Personen fiir die fol-
genden Tage nicht mehr gesehen. Nachfolgende Genarationen werden
sich am Lagerfever die Geschichte dieses denkwiirdigen Tages erzihlen, und
Minneséinger werden die Heldentaten derer besingen, die sich auch von der
FuBball-EM nicht davon abhalten lieBen, PilotWings 64 durchzuspielen
und Bowser zu bezwingen.
Ein schoééner Tag ...

Chrom gehalien und 30 % kleiner als die nor-
male Keksdose bietet der Rildschirm erfreulicher-
weise auch ein schérferes Bild.

: 3

Diese Szene ist nachgestellt. Das
Original wurde indiziert ...

| Grofite Schandtat:

~Kleine Stinden bestraft der Herr sofort”, heift es im Volksmund.
Nun, das Léschen der miihevoll erspielten PilotWings 64-Spiel-
stéinde ist zwar alles andere als ein kleines Vergehen, dennoch
mufBten wir, ohne uns mit langatmigen Gerichtsverfahren auf
zuhalten, den Schandtater Fred stehenden FuBes enthaupten.
Seine letzten Worte (,Ich weif8 gar nicht, was lhr von mir wollt. Ich
hab doch iberhaupt nicht ...”) waren nicht gerade sehr innovativ,
weshalb wir einen professionellen Henker engagierten, dessen hor-
rendes Honorar selbstverstandlich vom Gehalt des Angeklagten
bezahlt wurde. (Was soll er auch jetzt noch damit?)

Endlich ist es soweit: Das
Nintendo® ist da, und
das TOTAL!-Team ist hin-
und weggerissen. Nach
einer viel zu langen,
ehrfurchtsvollen
Schweigesekunde ...

... entbrennt, obwohl
Klaus-D. auf Einhaltung der
Rangordnung pladierte,

b eine wiiste Schlacht
[Motio: keine
Gefangenen!), an deren
Ausgang sich heute keiner
der Befeiligten mehr
erinnern kann.

(87878787 K28/ L) Ty —




HIGHSCQ?E Supu Mario Kart

Track No.

Neben Super Mario
Kart-Assen sind ab die-
ser Ausgabe auch die
F-Zero-Spezialisten un-
ter Euch gefragt!

Die Spielregeln
SchlieBt Ever Super Nintendo Gber ei-
nen VHS-Videorekorder an Euren Fern-
seher an! Dabei mifit lhr darauf achten,
dafB} Ihr das Scart- bzw. Antennenkabel
der Konsole in die richtige Eingangs-
buchse des Rekorders steckt. Danach stellt
lhr auf einem freien Kanal die Frequenz
Eurer Konsole ein. Nun benatigt Thr nur
noch eine Videokassette, um Euren Re-
kordversuch aufzuzeichnen. Dabei mis-
sen sowohl die Einstellungen im Opti-
onsmeni, Fahrzeugwahl, das gesamte
‘Rennen sowie die Einblendung der ge-
fahrenen Zeit nach dem Rennen deutlich
zu sehen sein. Wollt lhr versuchen, auf
mehreren Strecken Rekorde aufzustellen,
sorgt bitte dafiir, daf3 die verschiedenen
Aufnahmen unmittelbar hintereinander
auf dem Band plaziert sind! Wir wiir-
den uns freven, wenn lhr uns auch noch
einen Brief beilegen konntet, in dem Ihr
Euren Namen samt Adresse und Tele-
fonnummer gut leserlich notiert. Eure
Bestzeit miilt lhr an der Stelle
auch noch einmal erwdhnen, und
auch ein Foto von Euch fanden wir toll.
Cheats und ARP-Module sind
streng verboten. Auch Rekorde,
die auf einem 60-Hz-Super-Nin-
tendo (oder 60-Hz-Modul) er-
spielt wurden, sind ungiiltig.
Steckt den Brief mitsamt Eurem zuriick-
gespulten Tape in einen DIN-A4-Brief-
umschlag oder ein Péickchen und schickt
es an folgende Anschrift:

e

Mario Circuit 2:
1 Andre Niendorf

2 Sascha Dragomirov

1:13:84
AT b

Track No. 2

Bowser Castle 2:
1 Sascha Dragomirov

2 Frank Klocke

1:46:92
1:53:90

Track No. 3:

SFECI QI_.___CL‘-F'

O Y R,

Vanilla Lake 1:
1 Sascha Dragomirov

2 Andre Niendorf

Track No. 4:

Ghost Valley 3:
1 Andre Niendorf
2 Sascha Dragomirov

1:17:59
1:17:92

(1.3 TOTAL! 2/97

57:13
1:08:99

RIGHSCORE

—_— *-/ = /
= L Sl
e — er— ¢ — G @OV W
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Neben der Super Mario Kart-Raserei
lauft natiirlich auch weiterhin unser F-
Zero-Highscore-Wettbewerb. Damit die-
ser auch richtig spannend wird, brauchen
wir natirlich Eure tatkréiftige Unterstit-
zung. Also laft Eure Antigravitations-

gleiter warmlaufen und los geht's!

1:23:65
1:24:53
1:29:35

3 Christian Lackner
4 Frank Klocke
5 Stephan Simeth

1:59:53
2:03:63
2:05:13

3 ChristianLackner
4 Andre Niendorf
5 Stephan Simeth

GHOST VALLEY 3 Achtungf Aufder Mufe—Cafy -fll- Srrecke

gibt es eine praktische Abkiirzung ...

T

3 Christian Lackner
4 Florian Giese
5 Sven Reimers

TR0 & LATER 7
.
L

BleifiiBe gesucht! Death Wind Il ist ein
Track fir echte Rennspielprofis.

3 Frank Klocke
4 Christian Lackner
5 Stephan Simeth

1:28:69
1:29:98
1:39:93
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TIPS&TRICKS

LEVEL 2 - Tiiren Allren

tips&tricks @TOTAL!2/97

&

DOUBLE TROUBLE

KOMPLETTLOSUNG - TEIL 1 " Willkommen, lisbe Affengemeinde! /

"Seid Ihr bereit fir den dritten gerenderten Ausflug ins Reich der Primatenfamilie? Gut, ”*%%¢
dann nichts wie ran an die Joypads und diese TOTAL! zur Hand, denn in dieser Ausgabe
starten wir mit einer umfassenden Komplettlosung des Jump&Run-Hammers Kein Bo-

nusraum und kein Bananenvogel wird Euch mehr verk ble

ber ohne Blessu

Kennern der Vorgéinger-Module sind die Kleinen Hilfen
der besonders angeordneten Bananen bereits nichtmehr
unbekannt. Wahlt Dixie an, nehmt Kiddy mittels des A-
Knopfes auf die Schulter undH e ihn i Sprung auf das
angeknaxte Holz fallen! Dadurch wird der Weg frei

-

oben am rechten §

Das erste Bonusfal3 des zweiten Levels ist ebenfalls nicht Ende des Levels. Als |~ )
schwierig zu finden. Folgt der Bananenspur nach links kleine Orientierungs- |

und springt mit dem Huckepackwurf an den oberen Tir- hilfe solltet Ihr auf ei-

schalter! Werft Kiddy Kong, damit Ihr anschlieBend mit nen einsamen griinen

Dixies Propellersprung durch die Tiir rechts segeln kénnt! Zinger achten

e Level aufgebaut.

war kénnt lhr das

Verscheucht mit dem griinen Geisterfaf3 zunt;!chs?emm:n‘:ti\t
schon sehen, kommt seiner kampferprobten Nasenspitze kénnt lhr die Clownfi- den fetten Vogel iber Euch! Danachimift lhr Kiddy-an-

deshalb sche aus dem Weg réumen und unbeschadef zum Bonus- wahlen, in die Hénde spucken mﬁﬁ&nbedmgf notwens *
fa3 gelangen dig) und mit den Plotschern des Pummelchens den Bana-

... dort findet Ihr den treven Schwertfisch Enguarde! Mit

nen bis zum zweiten Bonusfaf3 fo.'gen &

it

; \.? arw

St -




Aufgepal3t, jetzt wird's frostig! Das erste Bonusfaf3 liegt,
oder besser schwebt auf dem Weg, so daf3 Ihr unterwegs
ohne Probleme mal reinschneien kénnt

hinter dem Restart-
behiiten zwei Kremlings
das zweite Bonusfal3.
Schlagt sie mit Kiddys
Rollattacke in die Flucht,
und holf Euch eine Bana-
nen-Miinze!

[EPUEHS SEPRIHS - 4 T
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Die meisten der Boo'enk;’appen smd mit emﬁﬁaﬂen Dfe zwefre Mog.’;chkefr in diesem Level an eine Bananen- Auch dieses Bonusfaf3 wird von griinen Zingern bewacht.
. schlof versiegelt. Eine Unverschlossene w.lrdw’bn einem Miinze z gelangen, bietet sich erst auf der Zielgeraden. Die Erfahrung hat gezeigt, daf3 angesaugte Fésser das
grinen Zinger bewacht. Saugt mit Ellie ein herumstehens Statt nach rechis zu laufen, um den Abschnitt zu verlas- angemessene Arbeitsmaterial sind, um den widerstands-
des Faf¥an, und verschafft Euch Zugang 2um ersten Bo- sen, begebt lhr Euch zuvor ganz nach links, Ein unsichtbo- féhigen Stacheltieren Paroli zu biefen
nusraumidle :ﬁmﬁen Levelst ' res Faﬁ erschemr, und Ihr werde! nach oben geschleudert B i
; ' e (R In der kommenden Aus-
gabe verraten wir Euch
j weitere Geheimnisse der
Do 58 Endgeg-  folgenden Level. Bis da-
neristhalb so fies ;
wieer dreinschaut.  hin konnt thr Ja schon
: : e 9= - thr muﬁhhn nur o
Die DK- Munzen hegen in der ersten We!f kl’ar erkennbar aufdem i . selber auf Erkun-
| Weg. Um an sie zu kommen, miif}t Ihr ein Faf3 im Sprung hinter e
den Feind werfen, wie lhr es auf dieser Bildabfol e sehen kdnnt c”( dungstour gehen.
Rand kippt BRI .
B e '% . [Cw " Chiao, bis dahin!
A N DIESER STELLE WOLLEN WIR EI- | DER KUSTE DES
I\ NIGEN VON EUCH FUR DIE SCHNEL- 'GEGENUBER VON
LE ZUSENDUNG VON TIPS UND-TRICKS FUNKY KONGS BOOTSVERLEIH UND IN
DANKEN. DER SCHMUGGLERBUCHT HINTER DER
UNSER EXPERIMENTIERFREUDIGE LESER ZWEITEN BRUCKE IM ORANGATANGA-SEE
ANDREAS HILD AUS BIEDERHEIM VER- SIND ZWEI DER BEGEHRTEN VOGEL ZU
RIET UNS, DASS MAN EINIGE MALE UM FINDEN. DEN DRITTEN FLATTERMANN ER-
HALTET IHR VON BARNACLE IM TAUSCH R

DIE VIER STEINE FAHREN MUSS, DIE AU
DER OBERWELT AUS DEM SEE RAGEN,
UM IN DIE VERLOREN_E WELT ZU KoM &

. GEGEN
 ABKAUFEN KONNTZ

N DER

EN WIR EUCH DIE VERSTECKE DER AN-
EREN BANANENVOGEL. e

EINE MUS&!;{EL, DIE IHR BAZAAR

e
> B

KOMM“NDEN AUSGABE VERRA-

TOTAL!2/970 tips&tricks



TIPS & TRICKS
WANTED!

Seid gegruflt, lhr
Mogel-Freaks!

Wie immer sind wir auf Eure Hilfe bei den T&T angewiesen,
ganz besonders, wenn es um das N64 (aber auch alle
anderen Konsolen) geht. Schickt uns also Eure gesammel-
ten Tips & Tricks, Eure Cheats, PaPwérter, levelcodes,
Special-Moves und was sonst noch so in diese Rubrik
paBtl Am besten ist es, wenn Ihr eine Schreibmaschine
oder einen Compuler benutzt, damit Mifverstandnisse
beim Ubertragen ins Heft (alles schon dagewesen) ver-
mieden werden kénnen. Wir etwatten sehnsiichtig Eure
Postl Schreibt an die untenstehende Adressel Wir
suchen T&T zu Game Boy, NES, Super Nintendo und
Nintendo™! Ob Ihr Modulcodes, Kurztips, Cheats
oder umfangreiche Komplettidsungen beisteuert, ist
egal: Jeder, der mitmacht und dessen Beitrag abge-
druckt wird, hat die Chance, belohnt zu werden!
Vergebt jedoch nicht, Euren Absender auch im
Brief anzugeben! Denn es lohnt sich! Unter allen
Einsendungen verlosen wir jeden Monat drei
sechsmonatige TOTAL!-Freiabos!!!

An dieser Stelle noch ein klei-
ner Hinweis: Denkt bitte daran, daf
wir keinerlei Tips & Tricks zu indizierten bzw.
beschlagnahmien Spielen veréffentlichen kénnen.
Und noch etwas: Falls ein Trick mal nicht gleich
funktionieren sollte, gebt nicht sofort aufl Manchmal
mussen Tastenkombinationen sehr schnell und
maglichst flssig eingegeben werden. Sollte
gar nichts klappen, dann schreibt bitte
an unsere Helpline!

<2 SUPER NINTEN.

et N RENAIE N S ES

Wir verwenden folgende Richtungs- und Tastenkiirzel:
oben, unten, rechts, links, A, B, X, Y, L und R (fir die L- und R-Button), Start,
Select, links-oben, rechts-unten (bei diagonalen Richtungen).

X-plain Verla
TOTAL! Tips & Tricks
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Gewinner aus TOTAL! 1/97 heiflen:
Christian Doberschiitz, Koln
Jorg Sidholt, Rosendahl
David Braun, Griesheim

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des Xplain
Verlages und deren Angehérige dirfen nicht teilnehmen.

TOTAL! 2/97

» NINTENDO G4

Killer Instinct Gold
(jap. und US)

Gargos anwdhlen:

Um die Gestalt von Gargos an-
nehmen zu kénnen, mibt Ihr le-
diglich wéhrend der Introsequenz
die Vorstellung der Charaktere ab-
warten und dann nacheinander Z,
A, R, Z, A, B driicken. Wenn die
se Kombination fehlerfrei eingege-
ben wurde, wird Gargos dies mit
einem lachen quittieren. Ab dann
steht er im Arcade-, Team- sowie im
TournamentModus zur Verfigung.

Alle Farben anwdhlen:
Die Farbe der Kleidung oder der
gewahlten Figur se

bst kann im
Charakterauswahlscreen durch ein-
faches Driicken nach oben oder
unten verandert werden. Damit der
ausgesuchte Kampfer zusatzlich in
weif3, gold oder als Schatien dar

gesiellt werden kann, miif3t Ihr eben

falls auf die Vorstellung der Char-

raktere warten und dann nachein-
ander Z, B, A, Z, A, | driicken. Der
Sprecher begriBt Euch zur Bestati-
gung mit einem freundlichen ,wel-
come!”.

Sky Stage anwdhlen:

Die Sky Stage ist nur im Zweispie-
lerModus zugdnglich. Um diese
anwdhlen zu kénnen, mit lhr auf
beiden Confrollern im Charakfer-
auswahlscreen das Steuerkreuz
nach unten halten und gleichzeitig
den Knopf fir den mittleren Trift
driicken.

Cruis’n USA (US)

Wem die angebotenen Automobi-
le nicht ausreichen, der kann mit die-
sem Cheat, wie beim Arcade-Ori-
ginal, unter drei weiteren Wagen
wdhlen. Haltet dazu im Fahr-
zeugauswahlmeni den linken, obe-




TRECKS

ren und unteren C-Button gedriickt,
bevor Ihr ein Fahrzeug endgiltig
auswahlt. Die ersten drei Fahrzeu-
ge von links aus betrachtet lassen
sich verwandeln, und zwar in einen
Jeep, einen Schulbus und einen Po-
izeiwagen. Bestatigen konnt lhr
dann per Starffaste.

Super Mario 64

Wer sehr geschickt ist und ohne die
Kanone benutzen zu wollen auf
das Dach des Schlosses gelangen
mdchte, der sollte folgende akro-

batische Einlage probieren.

Denn es ist nicht nétig, die Kanone
im Vorgarten durch das Auffinden
aller 120 Sterne zu aktivieren.
Springt per Dreifachsprung rechts
vom SchloB den Hiigel hoch und
von dort aus an die Schlowand
und gleich darauf nochmal etwas
hoher an die linke SchloBwand!
Wenn alles nach Vorgabe lauft,
landet Mario direkt auf dem Dach
des Schlosses. Allerdings bringt
diese Aktion nicht viel, denn Yoshi
erscheint erst, wenn lhr alle 120
Sterne in der Tasche habt. Immerhin
befinden sich aber drei Extraleben
aut dem Dach. Ub:fgens verfiigen
die Spitzdacher der Tirme iber
keine Kollisionsabfrage, Ihr kénnt
also einfach mit Mario durch sie hin-

durchgehen.

Wayne Gretzky’s

3D Hockey (US)

Es gibt eine Méglichkeit, die Spie-
ler unsichtbar werden zu lassen.
Aktiviert dazu noch vor dem Spiel-

plinkt, den Z-Buttonl Spielerisch
bringt dies natiirlich nicht allzuviel,
Um einen Mitspieler zu verwirren
linsofern er nichts bemerkt hat), ist
der Trick aber allemal gut,

lhr kénnt auch die Kérper der Spie-
ler verandern. Wahlt dazu das
Optionsment an und haltet den
linken, oberen oder unteren C-But-
ton gedriickt! Ein zusétzlicher Druck
auf die R-Taste |&Bt am unteren Bild-
schirmrand eine Zeile mit vielen
Nullen erscheinen. Die ersten sechs
Nullen kénnen verdndert werden,
indem jeweils einer der drei oben-
genannten C-Button gehalten und
zur Aktivierung der R-Button ge-
driickt wird. Probiert verschiedene
Zahlenkombinationen aus, um die
Képfe oder Kérper der Spieler zu
verformen. Als witziger Nebeneffekt
wirken sich die Einstellungen auch
verschiedentlich auf die Stimme
des Sprechers und auf die Spiel
geschwindigkeit aus.

beginn die Replay-Funkiion! Wéhlt
einen Spieler per R-Button aus und
driickt, solange der Crack noch

» SuPeErRNEs ¢

Batman Forever

leser, die sich regelmaBig TOTAL
zulegen, haben sicherlich schon
Nutzen aus den Tips&Tricks zu
Batman Forever aus Heft 2 und
7/96 gezogen. Der ultimative
Cheat ist uns allerdings erst vor

TOTAL! 2/97 0

kurzem unter die Finger gekom-

men: Drickt im Optionsmeni
oben, rechts, unten, links, oben,
links, unten, rechts! Es erscheint
ein Cheatmeni, in dem sich eine
Menge nitzlicher Dinge einstellen
lassen.

Heiko Handereit, Bonn

Secret of Mana 2 (jap.)
Fortsetzung aus TOTAL! 1/97:
Nach dem Kampf mit dem Zwi-
schengegner wandert |hr zuriick
zur Stadt. LaBt Euch vom Mann mit
der Kanone (hinter dem Haus) weg:
bomben (Dazu benutzt Ihr das erste
Zeichenl). |hr landet auf einem Feld-
weg, der Euch zu Eurem Verbiin-
deten fihrt, mit dem lhr nun zum
SchloB aufbrecht. Sprecht dort mit
dem Kénig, der Euch einiges iber
die restlichen sechs Magien ver-
rét, und geht danach zum Einkau-
fen ins Dorf zuriick, um Euch ein we-
nig auszuruhen. An dieser Stelle
solltet Ihr speichern.

Am ndchsten Morgen sprecht lhr
wieder mit den Dorfbewohnern und
geht zurick zum Schiof. Auf dem
groBen Plotz findet Ihr eine Kanone,
die Euch wieder zum Dorf bombit.
Dort angekommen, verlaBt Ihr die
Ortlichkeit in wesflicher Richtung. In
Héhe der Hohle biegt Ihr nach un-
ten ab. Nach einer Weile gelangt
lhr in eine weitere Stadt, in der thr
zum Hafen mit. Man fragt Euch,
ob lhr woanders hin wollt, und Ihr
Antwortet mit ja. Daraufhin werdet
lhr in eine neue Stadt verschifft.
Wie immer sprecht thr mit allen
leuten und kauft nebenher auch
noch das notwendige Ausri-
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TIP3

stungsmaterial ein. Beim Ausgang
an der westlichen Seite versperrt
Euch ein Seefahrer den Weg, doch
sobald lhr ihn ansprecht, ver-
schwindet er. Nach einer ganzen
Weile trefft Ihr auf ein Blumenfeld
hinter einer Hohle, dort fallt Ihr in ei-
nen fiefen Schlaf. Erwachen werdet
lhr spater in einem unterirdischen
Dorf, in dem lhr an einer Ver-
sammlung teilnehmen sollfet, um
eine weitere Verbiindete zu finden.
Beim Verlossen des Dorfes begeg-
net Euch eine Dorfbewohnerin, der
lhr bis zu einer Kanone folgen miif.
Antwortet im darauffolgenden Ge-
sprach mit ja, und lhr werdet von
der Frau in das vorletzte Dorf ver-
frachtet.

Sprecht dort mit jedem und wartet,
bis es Nacht wird, um dann zu ei-
nen Haus mit zwei Turen zu gehen,
das im Siiden zu finden ist. Im ersien
Stock des Hauses sprecht lhr dann
mit einem Mé&dchen, das Euch et-
was gibt, mit dem lhr Euch in Zwer
ge verwandeln kénnt. Zuvor mul) ok
lerdings ein Platz in der ltemliste ge-
schaffen werden.

Nun wandert Ihr zuriick zum Hafen
und nehmt die teuerste Uberfahrt,
die lhr bezahlen kénnt. Denn nur so
landet |hr wieder in der Stadt, in der
lhr zu Beginn die Wolfsmenschen
getroffen habt. VerlaBt Ihr die Stadt
in westlicher Richtung, trefft Ihr nach
gewisser Zeit auf einen Zwerg vor
einer Tierstatue. Er wird flichen,
und lhr miBt vor der Statue ste-
hend den Knopt A driicken, damit
sich ein geheimer Weg &ffnet. Be-
nutzt nun den Gegenstand vom
Madchen, der aussieht wie ein
Hammer. Wendet ihn bei allen Par-
tymitgliedern an und benutzt den lin-
ken oberen Weg. In der Stadt an-
gekommen, sprecht |hr mit einem ak
ten Mann, der Euch von einer Hoh-
le in der Néhe des Blumenfeldes
berichtet.

Nun wandert |hr wieder zum Ha-

fen, wo lhr das erste Zeichen be-
nutzt und bezahlt. So kommt lhr
wieder in die Stadt mit den'vielen
Soldaten, die lhr nach Westen ver-
laft. Der Weg fishrt Euch spéter
nach Norden zur Héhle. Dort er-
warten Euch kleine griine Quadra-
te. Stellt Euch in deren Néhe und
driickt A. Nun verlauft der Treib-
sand in eine andere Richtung. Sucht
alles ab und speichert in einem
kleinen Raum den Spielstand.
Eine weitere Hohle findet Ihr &stlich.
Dort ist der erste magische Stein ver-
steckt. Weiter stlich werdet |hr
Zeuge einer Schiagerei zwischen ei-
nem Soldaten und einem Gnom.
Dem Gnom solltet |hr helfen, wo-
nach sich der Soldat in einen flie-
genden Endgegner verwandelt,
der eigenlich nur mit Magie zu be-
siegen ist. Nach dem Kampf er
haltet Ihr vom Gnom eine weitere
niitzliche Magie. Seid Ihr erneut in
der Stadt angelangt, belegt die
neue Magie des fliegenden Gnoms
das Schlof3 mit einem Schlaffluch,
und lhr kénnt das Schlof3 aufsu-
chen und betreten. Die Dorfbe-
wohner haben das Schlob besetzt.
Redet mit allen und durchsucht das
Gemauer.

Fortsetzung folgt ...

Maik Martin, Meerane

Breath of Fire Il

Neue Zauber:

Wolltet Ihr immer schon mal Flame
und Missile bekommen, ohne Euch
groBartig Umsténde zu machen?
Kein Problem! Nehmt einfach den
Hausmeister, der traditionelle Hau-
ser baut, und geht nach Me-
morytown! Dabei dirft |hr aller-
dings nicht den Waffenhéndler aus
Guniz einladen, sondern den alten
Mann aus dem Inn in Memorytown.
Er ist bereit, Euch die Zauber Flame
und Missile zu geben. Vorausset
zung ist jedoch, daf lhr keine APs
und nur einen HP habt.



Ideale Einstellung der Stadt:

ladet z1 “”*'BQI@Wﬁfyxﬁrﬁﬂjaﬁquhf
braucht nur einen Waffenhéandler.)!
Danach ladet Ihr Kay (Coursair)
und Mac Clean (Whale Bay) ein
und gebt dem Hausmeister das
Geld tur die neven Gebdude.
Draufben wendet lhr nun zirka acht
mal Timewarp an. Ist der Haus-
meister fertig, kénnt lhr auch noch

(akt
(=ent

Hans (Hometown) ei """’%n
F

101 Daive
— J-J -

nun nach Windia und
ab. bt*lh@‘ﬂ|L| holt Inr no Lilaiﬁr!ﬂﬁ-
ten Mann in Memorytown ab.

Nitzliche Waffen, Ristungen und
k;n— genstand de:
Nach der sogenannten 128er Re-
gelung erhaltet lhr die nachfolgen-
den \Jﬂjw1,

genstande nach einem Kampf. Also

Ristungen oder Ge-

(’_\ir\,'-‘n(-.:: d(‘\c Ur]%,:;r‘;;.'(_\hc:r-r T
ten, 1:128 im Kampf

mit dem 'e‘«\f'?f":'-}eﬂ (j?gwer_ Viel Er

ist die
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Gegner  Gegenstand
Carm MeowSt
Sheef SlicerDR
NRider EmblemSD

Magicmas ElmoreSD

DBrnger ~ WhiteSH
Cyclops 1rc-nu|—[
Humus D. Earing
GRider + Stamina
Racegude Stamina
HCrab Stamina
VHead Stamina
C;S%Ukﬁf SHGKEI

SacreaSH, ArmyGL
Exiract, Van, Ext.

Gonghead Extract, Van. Ext.

KSludge

ASludge

Trout Extract
Barucuda Extract
Crodworm Extract

Banbhand Charm
Chorking  Charm,

DFly Lifepl

§- 20t
Michael Hundt und Tobias Wollny,

ShMyBR

Rheinbe g

International Superstar
Soccer Deluxe

Gebt das Pabwort ,53M$6SIN'
ein, und dadurch kénnt lhr gegen
das AllStarTeam ouf Level 5 kémp-
fen. Gewinnt lhr. so lobt Euch Ko-
nami dafir.
Sven Petersen, Bremen
seaQuest DSV

Wer die Missionen zundchst iben
méchte, bevor er sich in den Kampf
stirzt, kann folgende PaBwérter arr

wendaern:

Tanker F1XTNKR

Prison PR1SONR
Plane PIVTONM
Reactor R34CTOR
Drug lop DRVGL4B
Battleship B4TLSHP

Darwin Chaser D4RXW 1IN

Street Fighter Alpha 2

Ein paar lustige Special-Moves fir
den neven SFTeil wollen wir Euch
nicht vorenthalten, auch wenn sie
nicht unbedingt siegbringend \
ken. Na ja, vielleicht, wenn 5|-J-(J».er
Gegner deshalb am Boden krin-
aber probiert es

gelt vor Lachen
selbst qus!
(Driickt einfach Select, statt des b

T CHUN-1LY

MHIiT

Ken: unten, rechts-unten, rechts +
Select
Dan: unten + Select

Gen: Alle Punch- oder Kick-Buttons
driicken
Thomas Glodde, Leichingen

Stunt Race FX
Gibt man im StuntTrax-Modus die
Initialen ,RTC' ein, so kann man

lichen Buttons bei der Anwendung
eines SpeciakMoves!)
Ryu: unten, rechts-unten, rechts +

Select

im Radio-Control-Modus spielen
ohne zuvor alle Sterne einsammeln

ZU mussen.
Timm Peltner, Neuss

TOTAL! 2/97

Star Trek TNG

Natirlich ist eine levelanwahl eine
feine Sache. In diesem Fall erreicht
man sie per PaBwort: OVERRIDE.

Sobald Picard erschienen ist, kénnt
Ihr mit dem Steuerkreuz jeden Level
frei anwdhlen.

Biker Mice from Mars

Um den SuperHard-Modus zu ak-
tivieren, driickt thr im Titelbildschirm
auf dem zweiten Pad folgendes:
oben, X, links, Y, unten, B, rechis,
A, oben, X.

Timm Peltner, Neuss

GAME Boy

Final Fantasy 1

Meist startet man in Rollenspielen mit
wenig Geld, wenig Kraft und we-
nig Waffen. Es gibt jedoch einen
Trick, wie Ihr dies zumindest bei Fi-
nal Fantasy 1 &ndern kénnt. Wahlt
als Charakter einen Human F oder
Mutant F aus! So erhaltet lhr einen
Saber 50, den lhr teuer verkaufen
konnt, um ein ansehnliches Start-
kapital zur Verfigung zu haben.
Thomas Glodde, Leichingen

Monster Max

Verzweifelt thr bereits, weil der
Weg zum erfolgreichen Rockstar
aussichtslos erscheinte Das ist doch
kein Grund zur Sorge, denn selbst-
verstandlich haben wir alle Level-
codes parat. Bitte bedient Euch!

Code
2PP23R5D
1B84/79N3
X2NW21*-
22* 3We2-
D22Q8LDK
N-KK#4V/
1 *1YYJHK
322917Q3
V68I13W

,_
@
<
@
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Endgegner
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Wizards & Warriors 3 (NES)
Fir diesen Oldie sucht Christian
Maitziol jede Menge niitzliche Tips
und Cheats. Wer kann ihm dabei
helfen?

Waterworld (SNES)

Sebastian wiirde sich tierisch tber
die PaBwaérter zu diesem feuchten
Spekiakel freuen. Wer kennt sie®

Olympic Summer Games
(SNES)

Benjamin Sterzenbach fragt sich,
ob es fir dieses Spiel irgendwelche
Cheats, beispielsweise fir starkere
Mannschaften und ahnliches gibt.

!qm

Brain Lord (SNES)

Sven laibnitz hat sich durch den Eis-
spalast gekémpft und sitzt nun in Tar
ranta fest. Wie geht es nun weiter,
wo ist der ndchste level?

Kirby’s Fun Pak (SNES)

Rita Seipel fragt sich, wie man im
in Milky Way Wishes das 19
ltem rechis unten im Pausenbild-
schirm bekommt,

Zelda IV (GB)

Thomas Reichel benétigt dringend
einige Tips, wie man den End-
gegner in level 2 besiegen kann.

Yoshis Island (SNES)
Michael Renners fehlt fiir level 3-3
ieglicher Plan. Kann ihm jemand mit
einigen Tips zum Weiterkommen
unterstitzen?

il [P

Antworrer. LESER HELFEN LESERN

. Alle kennen ihn, den Frust, einem Gegner ausgeliefert zu sein, nach Stunden

Star Trek - The Next Gene-
ration (SNES)

Paul kann Dennis mit einigen Le-
velcodes aushelfen:

ORIENTIS ALPHA IV:  BGTTBTBV

DERELICT SHIP: CGITBTBB
ORIENTIS

GAMMA Il B: DKTTBTBB
CODIS MU VI: DSTILTBV
CODIS ZETAV: JFTTBTBB
TYTRIS COTA | JODTTBTBV
CODIS MU VI KDTTBTBB
ORIENTIS

GAMMA il B: KFTTBTBY

VERENITOR EPSILON: LRTTBTBB

Might & Magic Il (SNES)
Daniela Hanke und Name unbe-
kannt haben einige Tips fir Seba-
stian parat: Den 8er PaB findet
man in der Hohle von Sandsobar
(x11/y07) an den Koordinaten
(x0/y0). Das gefligelte Pferd heift
Meenu und befindet sich an den
Koordinaten (B1/x9/y9). Wer am
Tag 93 den Zauber ,Tor der Natur’
ausspricht, erhdlt den Zauberspruch
Stemenstaub’ als Belohnung. Kreuz-
rifter kann man in Tunandara bei
(x2/y14) werden, wenn man die
Fieslinge bei (B3/x5/y14) be-
siegt.

Brandish (SNES)

Unser Anonymus hat auch einen
kleinen Tip fur Wolfgang auf Lager:
Im Llevel Fortress 1 braucht man ei-
gentlich nur auf den Plattformen
herumzulaufen. Sobald eine Séule
an der richtigen Stelle ist und von
hinten beriihrt wird, erscheint ein Te-
leporter zu Level 2.

Zelda Il (SNES)

Dirk Griesinger verhilft Sascha zum
Kampf mit dem Endgegner: Als er-
stes mub im ersten Stock im Raum
ganz rechts ein Loch gesprengt
werden, indem eine Bombe iiber
die kleine Mauer geworfen wird,
Danach geht es in das erste Un-
tergeschof und dort nach ganz
rechts, wo ein Médchen aus dem
Kerker befreit werden mu. Dieses

. @ TOTAL! 2/97

keinen Ausgang gefunden zu haben oder einfach nicht weiterzukommen ... *

Doch das muB nicht sein!

HELPLINE — LESER HELFEN LESERN
. Stellt uns die Frage, die Euch bedriickt. Wenn wir Euch helfen knnen, wer-

den wir nicht nur Eure Frage, sondern auch gleich die Antwort verdffentlichen.

. Falls wir mit Blindheit geschlagen sind, werden wir die Fragen an die ande-

ren Leser weitergeben — und zwei Ausgaben spiiter solltet thr die Antwort lesen

konnen. Das funktioniert aber nur, wenn thr auch fleifig schreibt. Also:

. Schreibt uns, wenn lhr eine Frage habt — wir drucken sie.

Wenn lhr auf eine Frage die Antwort habi, schreibt uns ebenfalls! -

Eure Post geht an:
Friedensallee 41

X-plain Verlag © TOTAL! Helpline
® 22765 Hamburg

Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschriften!!!

wird nun in den Raum gelocki, in
dem sich der Endgegner befinden
sollte. Wird das Méadchen dort di-
rekt in den Lichtstrahl gefiihrt, so of-
fenbart sich dem Spieler ihre wah-
re Identitat!

2
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Super Mario World (SNES)
Dirk kann Sylke bei dem Klassiker
Super Mario World weiterhelfen:
Den roten Schalterpalast erreicht
man durch einen geheimen Aus-
gang im level Vanillo Dome: Kurz
vor dem Mittelior springt man bei
der zweiten Yoshi-Miinze nach
links, wo ein PBlock zu finden ist.
Dieser wird nach links bis zur Stein-
maver getragen und dort aktiviert.
Dadurch entsteht etwas weiter links
ein Abgrund, der zu einem Schlijs
sel nebst dazugehérigem Schlis:
selloch fiht.

Dennis Schwerin hat fir Christo-

pher nur den folgenden Tip: So-
lange noch rote Punkte auf der Kar-
te zu sehen sind, so muBd in diesen
leveln normalerwesie noch der
Schitssel fir den geheimen zweiten
Ausgang gesucht werden. Ist die
Suche erfolgreich, werden auch
die fehlenden level guigeschrie-

ben.

Judge Dredd (GB)

Patrick Meisinger venét Benjamin
die levelanwahl: Im Titelbild einfach
A, links, rechts, links, rechts, B und
Start driicken, danach steht der
problemlosen Verorecherhatz nichts
mehr im Wege.

Shadowrun (SNES)

Stefan Eising kennt die vom Hun-
deschamanen gewinschten Ge-
genstande: ltem 1 ist das Hunde:
halsband, das man erhélt, wenn
man zu Beginn des Spiels den
Hund aus dem umzdunten Brun-
nen befreit. ltem 2 ist der Zouber-
fefisch, den man fir die Heilung des
Schamanen auf dem Friedhof be-
kommt. ltem 3 sind die Blétter, die

man von Kitsune auf das Stichwort
Hund erhdlt.



Hallo, Action-Replay-Fans!

Die auf dieser Seite abgedruckten Parameter funktionieren nur in
Verbindung mit einem Action-Replay-Modul (Version 1, 2 oder 3).
Wer daheim Action-Replay-Codes fiir unsere Rubrik herausgefunden
hat (Speziell fir das ARP MK Il suchen wir Schummelcodes!), wem
Parameter fir seine Lieblingsspiele fehlen, oder wer bestimmte Codes
aus @lteren (nicht mehr verfigbaren) Ausgaben sucht, der meldet sich
bitte schriftlich bei uns. Wir werden versuchen, sie fir Euch aufzutrei-
ben und schnellstméglich abzudrucken. An dieser Stelle noch ein klei-
ner Hinweis: Die Parameter fir das ARP | und Il sind extra gekenn-
zeichnet, alle anderen gelten fir das ARP |l
Unsere Adresse lautet:

X-plain Verlag
TOTAL! ARP-Codes
Friedensallee 41
22765 Hamburg

A '_J" PIi[.IIL '1'!{1-“-' ':-"|| fr#e |:“ Chenws

- g x hasl Tants
lger (rosse, Michael [ant:

sise beteiligh: Karsten Jakobeit, Markus Felske,

Daniela Hanke, David Braun und Dietrisch Gembehar”
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Brainlord

/7E08 C206

unendl. Energie

7E1D QBOS unendl. Mangos

7E1D 9DOS unendl. Papayas

/E1E 2803 Unverwundbar-
keit

Breath of Fire Il (US)

Donald Duck in Maui Mallard

7E10 48FF unend!. Energie
Platz 1
7E10 ACSF unend|. Magie
Platz 1
7E10 E8FF unend!. Energie
Platz 2
7E10 ECSF unendl. Magie
* Platz 2
7E11 B8FF unend!. Energie
: Platz 3
7E118C5F unendl. Magie
: Platz 3
/E12 28FF unend!, Energie
Platz 4
7E12 2C5F unendl. Magie
Platz 4
7E50 4BFF unendl. Geld
Das Dschungelbuch (ARP 1)
/EOT OBO4 unendl. Energie
7EO1 0405 unendl. leben
7EO1 S5EQ9 @9 rote Diaman-
ten
7EO01 5D99 99 griine Dia-
manten
7E1D 9B99 unendl. Kokos-

nisse

7EOD D364 unendl. Energie

Inspector Gadget

7E15 9004 unendl. leben

Kid Klown in Crazy Chase

7EOF 3450 unendl. Energie

Lufia & The Fortress

of Doom (US)

7E15 7EFE friert die Hitpoints
des Helden ein

7E15 81FF friert die Hitpoints

von Lufia ein

7E15 89FF unendl. Spell
points fur Lufia

7E14 CF57 mehr Geld

7E15 7FXX XX = Anzahl der

7E15 B1XX

7E15 83XX

7E15 85XX

Hitpoints fir Pl. 1
XX = Anzahl der
Hitpoints fir Pl. 2
XX = Anzahl der
Hitpoints fiir PI. 3
XX = Anzah! der
Hitpoints fiir Pl. 4

Mr. Nutz (ARP Ill)

/€00 2100
/EO] F4B3
/E18 89B]
7EOA 2999
7E18 9499

Super B. C. Kid

/E10 22XX

Supersprung
unendl. Energie
unend!. leben
unendl. Nijsse
unendl. Miinzen

XX = Anzahl der
Smileys

Super Castlevania 4

/7EOO BD81
/E00 8EOX

/E00 Q002
/7E0Q 9202
/7805 5D00O
/EO8 EOTA

Terranigma

unend!. Energie
Woafltenwahl
Messer

Axt
Weihwasser
Bumerang

Uhr
Dreifachschuf
lange Peitsche
haher springen
Simon wird im
Walfenfenster
angezeigt

leider kénnen Spielsténde nicht ge-
speichert werden, wenn das Action
Replay zwischengeschaltet ist.

/EO6 SDFF

7E06 5D1C
7EO6 9499
/EO7 EDOS

Time Trax
7E14 C303
7E14 B504
O1XX DECQ

OCOX CACQ
X="]
X=2
X=3
X=4
0303 13C9

unendl. Energie
oder
unendl. Energie

unend|. viel Geld

unendl. Kristalle

unend|. leben
unend|. Energie
Extraleben,

XX = 01-99
Waffenwahl
Piercing Bullets
Big Boy

Tri Shot

Double Shot

Start in Llevel 4

[ARP ausschalten vor Beendigung

dieses Levels)

TOTAL! 2/97 0

Toy Story

/EOO 1EO3 unend|. leben

/EOQO 1CO3 unend|. Energie

Toys

/E18 XX10 Spielzeuge
wahlen

XX=73 Traffic Cop

XX =75 Racing Car

XX =77 Wind-up Duck

XX =79 Spinning Top

XX =78 Bowling Ball

XX = 7D Flying Discs

XX = 7F Tomato

XX =81 Water Balloon

XX =83 Custrad Pie

XX =85 Pie Tin

XX = 89 Toy Chef

XX = 8B Football Player

XX = 8D Toy Elephant

Yoshi’s Cookie

/E10 E2XX

/EQ1 3EXX

/7EO1 4BOO

Rundenanwahl
im Action/Puzz
le-Modus
Stage-Anwahl im
Action/Puzzle-
Modus

Zeit bleibt stehen

GaAamME Boy :

Donkey Kong Land 2

0205 AAFF

unendl. leben

Kirby’s Dream Land
030X 3BDO
0106 86D0O
0205 89D0
O1XX 7EDO

levelanwahl
unendl. Energie
unendl. Leben
Geschwindigkeit




SNES

SNES, US-Adapter und 23 Spiele
z.B. Secret Of Mana, Final Fantasy
ll, Metroid, DKC, InternationakS-
Soccer, Mario Kart, 2 Spieleberater
usw. fir genau DM 850,
Tel.:03542-3004, David

SNES m. Chr. Tr. + Spieleb. DM
110, Final Fant. 3 + Spieleb. DM
110, Terran. + Spieleb. DM 90,
Sec. 0.M. + Spieleb. DM 120,
DKQ DM 60, SimC. DM 30,
Tel.:07392-10842, Moritz

SNES More Fun Set, 25
NProPads, 1 Tribal Tap f. 6 Spieler,
Zelda, MysticQuest, Secret O
Mana, lllusion of Times, Soul Blazer,
Secret Of Evermore, Shadowrun,
DM 700 Vhb, Tel.:07562-4789 ab
19:00 Uhr , Bernd
SNES-Phalanx fir DM 50, Super
High Impact fir DM 30, Super
Ghouls'n Ghoust DM 40, Gun Force
US DM 40, Axelay DM 50, Smart
Ball US DM 30, Tel.:063736-476,
Patrick

SNES mit 3 Pads, 1 US-Adapter, 3
US-Spiele, 11 TOP Spiele und Super
Game Boy fiir DM 1300, noch
dazu als Bonus Mario Paint + Maus
und Anleitung, Tel.:06587-452,
Marcus

FIFA Soccer 96 DM\ 100, Ghoul
Patrol DM 80, WWF Raw DM 70,
Super Bomberman 2 mit der
Adapter DM 80, Int. Superstar
Soccer Deluxe DM 100, Super
Street F. Il und Super Smash T.V.
DM 120, SNES 2 ohne Spiel, Tel.:
02133-10738, Peter

Kawasaki US DM 30, Super
Castlevania, Robocop vs.
Terminator, Super Ghouls ‘'n" Ghosts,
Llamborgnini, Al Unser Jr., Nigel
Mansell Indy Car, The Lost Vikings,
Vers. und per NN, Tel.: 09942-
5931, Walter

Soccer Shootout, Tetris + Dr.
Mario, WWF Royal Rumble fiir DM
120 VB, nur zusammen verkduflich,
Tel.:06021-560706, Frank
Axelay, Batman Returns, Parodius,
Street Fighter Il, Super Probotector,
Super R-Type, StarWing, The
Magical Quest, je DM 40, Total
Ausgabe 6/93-6/96, VB DM 180,
Tel.: 0511-7577880, Hans

17 Spiele zusammen fiir DM 699,

auch einzeln abzugeben, z.B.
Hogame, Star Trek TNG, Fatal Fury
2, Star Wars 3, Actraiser 1,
Flashback, Beavis & Butthead,
Earthworm fim 2, Fatal Fury 1,
Tel.:0851-7561624, Felix

Breath Of Fire D\ 80. The
Llegend Of Mystical Ninja, Llord Of
The Rings, Super Meteroid,
Mysticque legend, Secret Of Mana,
Soul Blazer je DM 50, Super Mario
Allstars, Super Castlevania je DM
30, Tel.:05933-8559, Jirgen
llusion Of Time neu fir DM 70
oder tausche gegen Secret Of
Evermore oder Utopia, Tel.:09632-
4197, Christian

SNES mit 16 Spielen + 2 Pads und
einem Game-Boy mit 11 Spielen fir
unglaubliche DM 1000,
Tel.:04155-3149, Bjom ab 14 Uhr
SNES- Konsole mit Adapter und 10
Spiele Dm 400, 2 jap. Spiele mit
Adapter DM 88, div. SNES-Spiele
aob DM 30, GB-Spiele ab DM 25,
suche SNES-Sportspiele,
Tel.:02841-44125, Wermer

DKC 1, FZero, Parodius, Carmen
SanDiego, Championchip Soccer,
Mario World, Theme Park fir DM
300, Tel.:06482-298216, Kai
nach 19:30 Uhr

Verkaufe (nur Schweiz) 12
SNES Spiele fiir Franken 200, ewvt.
auch einzeln z.B. WWF, EW Jim
142, Fatal Fury Special, T.Park,
Bomberman 2, NBA Jam T.E. usw.
schreibt an Urs Gloor, langelenstr.
22, 5606 Dintikon

Donkey Kong Country D/ 70,
Sparkster neu DM 70, Super Soccer
DM 15, Super Ghouls'N Ghosts
DM 35, Super Tennis DM 20,
Tel.:06486-7382, Patrick

SNES m. ASCI-Pad + 13 Spiele,
z.B. STurrican 1+2, EWJ, Cool
Spot, Starwing, Y. Island, SMK,
SSF2,etc. zus.:.DM 950 VB
Tel.:0231-692633, ab 19 Uhr Alex
(Dortmund)

SNES mit lllusion Of Time, Shaq Fu,
Secret Of Evermore, Schlimpfe,
Street Racer und Super Game Boy
mit 2 Joy-Pads fir DM 599 [neu DM
850), Tel.:0271-356240, Florian
Secret Of Evermore, iousche
auch gegen andere Rollenspiele,
Tel.:0309250078, Deborah
Zelda Ill, Bart's Nightmare, Virtual
Bart, suche Themepark, Action
Replay, Preis n. Vereinb.,Tel.:069-
427844, Sascha

More Fun Set + ASCI| Pad und
Fighter Stick SN DM 150, ARP 3
/DKQ je DM 45, Mario Paint,
Mario Cart, SF2 Turbo je DM 30,
NBA Jam TE, Unirally je DM 35,
Starwing DM 15, Tel.:039954-
39529, Tony

SNES mit 4 Pads, einem Multi-
Adapter + 16 Spiele alle mit
Anleitung und Verpackung fir DM
1300 (NP DM 2200), Tel.:07307-
34379, Patrick, Mi. bis Do.

SNES nit 2 Pads + 6 Spiele: Street
Fighter 2, Star Wars 3, Indiana
Jones, Micky - Mania, Tiny Toon,
Starwing. Alles mit Verpackung und
Anleitung (dt. PAL), Tel.:06222-
74762, ab 17 Uhr, Adi

SNES mift 2 Pads, 1 ASClI-Pad,
SGB und 8 Spiele EW]J1, DKCI1,
Secret Of Mana, Super Mario Kart,
Pilotwings und SFIl, SMW 1 fijr
sagenhafte DM 400, Tel..07335-

: @ TOTAL! 2/97

5963 ab 18 Uhr, Benny

SNES mit 2 Pads, Super Game
Boy, jap. Adapter, 19 Spiele, z.B.
Terranigma, FF3, Chronotrigger,
SoE, SoM, BoF 2, DKC, Yoshis
lsland, Tetris 2, div. Spieleberater,
kompl. DM 1400, Tel..06174-
23205, David

SNES mit 2 Pads und 13 Spielen +
Totall 7/93-11/95 fiir DM 750
(NP DM 1850), Tel.:0711-
5282797 Uwe

Castlevania, AVK DM 45, Super
Ghouls'N Ghost DM 45, Aero

Acrobat DM 40, lllusion of Time DM .

70, alle mit Verpackung und
Spieleanleitung, Tel.+Fax.:08368-
1688, Sabine

SNES, 3 Pads, Tribal Tap, Action
Replay, + 11 Top Spielen, z.B.
Secret Of Mana, Mario Kart usw.
alle mit super Bewertung, Preis VS,
Tel.:05652-3994, ab 18 Uhr,

Johannes

SNES + 2 Joy Pads + 16 Spiele +
USJapan-Adapter fir DM 1000,
alles sehr gut erhalten und
neuwertig. Auberdem noch Total!
6/93 an Meistbietenden,
Tel.:02331-66306, Sven Przybyla
7 SNES-Spiele:Hagane, Alien3,
WWF Royal Rumble, F-Zero,
Batman Returns, Beavis & Butthead
und Buster Busts loose, Tel.:04821-
84962, Marvin

SNES mit 11 Spielen (SoM, Sim
City, Mario Kart, Zelda, Mr. Nutz)
und Super Game Boy mit 4
Spielen(MegaMan) + Totall 6/93,
fir DM 825, Tel.:08582-1258,
Norbert ab 14 Uhr

Unirally, EW), PunchOut je DM
50, Stargate, Zombies ie DM 40,
Hook, Castlevania, Cybernator,
FullThrottle je DM 30, EWJ II, SSF Il
fir DM 70, Royal Rumble, Slam
Masters, Fever Pitch Soccer DM 45,
Tel.:09331-89334, Tobias
Battletoads, First Samurai fiir je
DM 45, Plok, Starwing fiir DM 25
und den Supergameboy fir 35 DM
und die Gameboyspiele Super
MArio Land, Rescue, Zool, Tetris,
v.a., Tel.:039264-35213, Jens
SNES mit SGB, 2 Pads, Converter,
11 Spiele z.B. DKC 142, Secret o.
Mana, Super Mario Cart, Desert
Strike, WC, Striker ... mit Koffer zum
Mitnehmen zusammen DM 700,
alles mit Anleitung, Tel.:06103-
28541, Helge

EWJ 2 DM 70, Micro Machines
DM 40 und mehr auch als PSX
Games z.B. Total NBA 96 DM 55,
Ridge Racer Revolution DM 60 und
Formel 1 DM 80, Tel.:04144-
5431, Carlo

TAUSCHE

Biete E\W|, SMW 1+2, Super GB,
Super Metroid, NBA Llive 95, Mario

Paint, Home Alone 2, JP2 suche FF
2+3 (US), BoF 142, Terranigma
{DT), tausche auch 1 zu 2,
Tel.:05321-291 36, Florian
Tausche/Verkaufe Asierix,
Robelix, Primal Rage; King Arthur,
Humans, Tutbo Toons, Mario Paint,
Popoon, Ghoul Patrol, Power Drive,
EeK the Cat, lawnmover Man,
Secret Of Mana, Tel.:02666-1727,
Stefan

Tausche/Verkaufe T=ranigma,
Toy Story, NBA Jam 2, Schlimpfe 2,
Star Trek Deep Space Nine, Kirby's
Dream Course, Unirally, Blackhawk,
Power Drive, Val d'lsere, Jimmy C.
Tennis, N.W.Indy Car, lemmings 2,
P. of Persia, Tel.:02871-220284,
Jorg

Tausche/Verkaufe Seciet Of
Evermore, Secret Of Mana, *
Dungeon Masters, Wolverine,
Ultima, Shadowrun, Brandish,
Indiana Jones, Fire Striket, Might
and Magic lll, Warlock, Tel.:0201-
582948, Ivan

6 Spiele Rock'n Roll Racing DM
50, Super Mario Kart DM 40,
Tetris, Dr.Mario, lagoon, super
Soccer, Krustys Fun House je DM
30, tausche auch gegen Lufia Forest
Doom, Lufia 2, Lost wikings 2,
Tel.:0041-554407255, Sascha
Suche Super Bomberman 3 biete
Yoshis Island, iibernehme keine
Versandkosten, kaufe zu
Bombermann auch Mehrspieler-
Adapter, Tel.:04103912638,
Robert '

Tausche Theme Park gegen
Shadowrun, Theme Por]?*gu.* erhalten
mit Codes und Verpackung,
Shadowrun sollfe auch mit Anleitung
und Verpackung sein, Tel.:05248-
1790, Daniel

Krustys Super Fun-House mit
Passwortern, Yoshis Island und
andere gegen alle Action
Adventures und Rollenspiele fir
manche tausche ich sogar 2,
Tel.:04103-5064, Sebastian
Tausche oder kaufe SNES- und
GB-Spiele, Angebote und Listen
sowie Tips und Tricks an H.lausch,
Bayerstr. 28, 82269 Voéhringen
Biete Ogre Baiile, suche GB-
Spiele: Wave Race, Quarth,
Shanghai, Darkwing Duck,
SuperR.C.Pro Am, Hammerin' Harry,
Sword of Hope 2, Batman 142
(Sunsoft), Tel.:08225-1038,
Thorsten, nur Fr.-So.

Suche dringend Turfles 3 - Radical
Rescue mit Anldeitung und in gutem
Zustand. Zahle gut | Tausche auch
gegen andere GB-Spiele,
Tel.:06056-5879, Benni
Tausche Star wars 1 gegen Desert
Strike oder Super Star Wars Return
of the Jedi, Tel.:06621-67216,
Julian

Kaufe SNES-Spiele, nur TOP-
Titel, Adventure/Rollenspiele/Stra-
tegie, suche Metal Madness, Desert
Strike, Nigel Mansell, Operation
Europe, O.Battle, Bomberman
I+Il+ll, zahle gut, Tel.:0171-
3694459 ab 14 Uhr, Dirk

Kaufe SNES-Spiele 1. Konsole

suche Chrono Trigger, Breath o Fire |



+ Il, Might & Magic Il + lll, Final
Fantasy Il + lll, Soulblazer, Top Gear
LIL+ W, Tel.: 0171-3694459 ab
14 Uhr, Dirk

Super Punchout biete DM 50,
Worms biste DM 70, Jimmy
Conners Tennis biete DM 25 und S.
Probotector biete DM 30.
Tel.:02506-7772, Christian, von
Mo.+Fr., 18.30 - 20.30 Uhs
Suche giinstiges SINES mit Spielen,
Angeboie bitte an: Tobias Ruppert,
Mainau Bl, 97199 Ochsenfurt
Suche dringend Bomberman 1 und
3, Young Merlin, Terranigma, Great
Circus Mystery, Tetris, Dr. Mario
Tel.:0661-76316, Anja ab 17.00
Uhr {Ubemehme auch Porto &
Nachnahme)

Power Drive mit
Originalverpackung und Anleitung,
zahle gut Tel.:02682-8731 von
Mantag bis Freitag ab 15 Uhr,
Pascal Schneider

GAME BOY

VERKAUFE

Kid lcarus DM 29, Kung fu
Master DM 19, Donkey Kong Lland
DM 39, Quarth DM 29, Marnle
Madness DM 19, alle mit dt.
Anleitung, Tel.:089-321158 ab 18
Uhr, Moni

13 Spiele DM 20-40 u.a. Fortress
of Fear, Alleway, Pinball, Dr. Mario,

Turles 1, Mege Man 1, Gliicksrad,
Mario’s Picross, Marble Madness,
Tel.:035872-36530, Dirk

Final Fantasy Legend Il Spic!
bitte mit Verpackung und Anleitung,
zahle DM 70. Tel.: 07348-6118,
Achim

GB und SNES mit Spielen.
Suche auch akiuelle Titel fir SNES,
z. B. Toy Story, D. K. L. 3 usw. Bitte
meldet euch unter Tel.: 064 1-
Q70424 Kirsten

Ghostbuster 2, Action Replay,
Godzills tausche gegen Mega Man
3, Kribys Dream land 2, Spider
Man 2, Super Mario Land 1,
Tel.:0951-55442, Ralf

Final Fantasy Legend 1 [nur mil
Anleitung), Sword of Hope 2, suche
auBerdem noch TOTAL Tips und
Tricks Band 1+2, Tel.:04721-
27806, Karsten

SNES + GB mit Spielen, auch
Neuheiten wie DKC 3, Terranigma
usw., suche auch Sony Playstation
mit Spielen, Tel.:0641-970424,
Kirsten

Suche Mario is Missing fiir SNES,
Tel.:06032-81505, Michae!
Blackhawk, Baiman Forever,
Castlevania, Super Bomberman 3,
verkaufe fiir Game Boy Super Game
Boy incl. Tetris DM 50, Tel.:04361-
1238, Heinz

Achtung ! Ich suche das Spiel
Karl-Heinz Rummenigges Player
Manager. lch biete DM 60,
Tel.:0201-504451, René
Jurassic Park und Jurassic Park
2, ich zahle mindestens DM 50 pro
Spiel, Tel.:08741-1312, Christian
Bauer

Tips und Tricks fir Might and
Magic Il, bin Anfénger, Tel.:05131-

2473, Reinhard

Shadowrun, Equinox, Syndicate
und Where in the World ist C.S.,
Tel.:034445-200840, Uwe
Street Fighter |, Il und Super
Street Fighter Il, Sim City, Super
Mario Kart, NBA Jam zahle BIBS DM
40, Angebole nur aus der BRD,
Tel.:040-6775904, Hendrik
Emmerich

Suche Super Aleste cder
tausche Golftroop, Ardy lighffoot,
lord of the Rings, Knights of the
round, The Chaos Engine,
Tel.:03461-503461 von 17 bis 21
Uhr, Klaus

AR A AR A Em Ea A a s

Suche GB und SNES mit Spielen,
Tel.:064 1970436, Monika
Suche GB, SNESKonsole mit
Spielesammlung. Suche auch
einzelne Titel, bevorzugt Neuheiten,
Tel.:064 1970436, Monika
Biete DM 100 fir Wave Race,
Wizardry, DM 50 fir Querth,
Shanghai, Pipe Mania, Super
R.C.Pro Am, Hommerin' Harry,
Sword of Hope 2, Batman 142
(Sunsoft], Tel.:08225-1038,

Thorsten, nur Fr-So.

HARDWARE

VERKAUFE

Laptop lemcomputer - Genius
leader Quadro 4000, 100% OK
mit Gebrauchsanweisung fir DM

150, Tel.:0761-281401, ab 18
Uhr, Thomas

Ginstiges SNES mii SuperGame-
Boy und Spielen, wenn méglich im
Raum Hessen (Fulda), Tel.:0661-
76316, Anja ab 17 Uhr

SONSTIGES

Suche leute zum Bilden einer
Rollenspielgemeinschaft im Raum
Frankfurt/M, Alter ab 22 Jahre
zwecks Erfahrungsaustausch usw.,
Tel.: 0610964191,
Antufbeantworter, Ingo

Griinde N-Club! Der Einstieg
kostet nichts, nur das Heft, das
einmal im Monat erscheint (braucht
ihr nicht zu kaufen) kostet DM 2.50.
Ruft an Tel.:02301-12375, Olli
Nintendo 64 + Nario + Pad +
Umbau + Spannungswandler fir DM
650, SNES + 6 Spiele (Plok,
Donkey Kong Country 3, Earthworm
Jim, Mario World + All Stars,
S.Tennis) + SGB DM 350
Tel.:02551-5756, Roman
Nintendo 64  verkaufe Spicle
Killer Instinct Gold, Wayne Gretzky's
3d Hockey fiir je DM 140 oder
zusammen DM 260, Tel.:07022-
36240, Jens

VERKAUFE

TOTAL!I 6/93 bis 6/96 komplett
DM 200, FP, per NN. 36 andere
Nintendo-Zeitschriften, gemischt DM
100, FP, per NN, Tel.: 051 1-
/57516, Angelika

...I............I.......................l.......................................................

(BITTE DEUTLICH IN BLOCKBUCHSTABEN SCHREIBEN!)

> VERKAUFE
) SUCHE
) TAUSCHE

NAME

STRASSE

PLZ/ORT

TELEFON

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:

) Super Nintendo
) NES
) Game Boy

) Hardware & Zubehor
) Sonstiges

Datum

Unterschrift

Eine Kleinanzeige (maximal sieben Zeilen mit je 25 Anschlégen) kostet fiinf Mark. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige fir eine bestimmte Heftnummer. TO-
TALI vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme und kann fiir das daraus folgende Vertragsverhéltnis nicht verantwortlich gemacht werden. TOTALI kann und will die Serisitét der
Anzeigeninhalte nicht iberpriifen. Die Adresse oder Telefonnummer samt Name muB im Anzeigentext stehen.
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Falls Ihr Tips&Tricks fir
Eure Nintendo-Games
benotigt, konnt Ihr
Euch an die Hotlines
folgender Software-
Firmen wenden:

Acclaim
Q2EF=5283:372 7.2
Rund um die Uhr

Activision
06107 -93 01 00
Mo. = Fr. 10.00 = 1/7.00 Uhy

Laguna/Bomico
06107 -94 51 45
Mo. = Fr. 15.00 = 18.00 Uh

Electronic Arts
05241 -2 60 24
Mo. = Fr. 10.00 = 12.00 Uhs

Infogrames
0221 -4 54 3] 06
Mo. = Fr. 15.00 - 18.Q0 Uhr,

auber mittwochs

Konami
Q22612352
Mo. = Fr. 1700 = 20700 Uhr

Mindscape

0208 -992 4] 14

Mo. Mi. u. Fr. 15.00- 18.00
Uhi

Nintendo

(Nur for Clubmitglieder!)

Infos bei der Konsumentenberatung
0130 - 5806 (gebuhrentrei)

Mo. = Fr. 13.00 - 19.00 Uhs

Yirgin
4039 F)1 T3
Mo. - Do. 14.00 = 18.00 Uht

Viacom New Media
0130-82 01 15 (gebuhrentrei]
Mao. = Fr. @.00 = 1/7.00 Uhr

ine @TOTAL! 2/97

Berlin

UFO GAMES

ANKAUF - VERKAUF - TAUSCH

MEGA-CD
GAME BOY
GAME GEAR
NEO-GEO CD

3DO
PC

Es lohnt sich, anzurufen!

UFO GAMES
Bundesallee 72

12161 Berlin
Tel./Fax:
030/859 36 35

Nintendo?®*
zZum
TIEFSTPREIS

Avuch

TIEFSTPREIS!

Ruft an!

Devischland
0172-3735151

Schweiz
079-406-8545

Osterreich
0664-336-7171

Libeck

An- & Verkauf von Videospielen

A.B. GAMES

Mo-Fr 12-20 Uhr » Sa 12-18 Uhr
Andreas Bender

- Nintendo

andere Systeme auf Anfrage

A.B. Games
Moislinger Allee 40 a
23588 Lubeck
Nur Versand!

Héandleranfragen erwiinscht!

0451 -8717555
Flensburg

WULTRMEA VERTRIENS GHEN

Maniax Multi Media
Vertriebs GmbH
Graf-Zeppelin-Str. 20
24941 Flensburg
Tel.: 04 61 / 95 74 00
Fax: 04 61 / 95 40 87

SPIELEVERSAND
0461/94000088




Hamburg

Osnabrick

t.: (040) 40 91 79

Nintendo*
Sega Saturn
Sony PlayStation
Neo*Geo (D
3D0
SNES
PC-CD-ROM
Zubehor
Kabelspezialanfertigungen
Express-Umbau
Animes ® Mangas
Importspiele & Zeitschriften

AN & VERKAUF VON
GEBRAUCHTEN VIDEOSPIELEN
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(Nintendo)
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SOHNNKE STORBECK
Versand « Verkauf

EpeELsTEDTER
MARKTPLATZ

"
A
3

BusLINiEN
EIDELSTEDTER MARKTFLATZ
184, 185, 281, 182, 183, 39

S-BAuN VERBINDUNG
ELBGAUSTRASSE

AUTOBAHNVERBINDUNG
AT ABFAHRT STELLINGEN

SATURN IS A TRADEMARK OF SEGA ENTERPRISES LTD. PLAYSTATION IS A TRADEMARK OF SONY INC.
NEO GEQ IS A TRADEMARK OF SNK. NINTENDO 1S A TRADEMARK OF NINTENDO INC.

Langenfeld

Jasl

WARENVERTRIEBS GmbH
NORDSTRASSE 18
40764 LANGENFELD

RESTPOSTEN
SONDERPOSTEN
JOYPADS
ACCESSOIRES

Nur far

WIEDERVERKAUFER!

Fax mit Gewerbenachweis an:

02173 /220-27

Wirzburg

Munich
Software
Center

... wer sonst!

Grillparzerstr. 42
81675 Miinchen
Tel.: 089-470 21 22

U Haberlstr. 26
@3 80337 Miinchen
Tel.: 089-53 41 15

=

(S8

Theresienstr. 152 %\
80333 Mlnchen ‘&b
7 Tel.: 089-52 27 87

' ‘In Zusammenarbelt mit Playcom X

THEQ KRANL
GAMES

VERSAND & LADEN

SATURN
PLAYSTATION
SUPER NINTENDO
MEGA DRIVE
GAME BOY
3D0
PC

HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT!

LADEN & VERSAND
TEL.: 0931-561601
JULIUSPROMENADE 11
97070 WURZBURG

LADEN PASSAU
BAHNHOFSTR. 28
94032 PASSAU

Munchen
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Die Wikinger
kommen!
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Natiirlich geht auch das Super Nintendo in |
I

I

i

|

Deutschla
konnt lhr u. a. mit mann
Test des Knobel-Hits The
Lost Vikings Il rechnen.
AuBerdem wird die Kom-
plettiésung zu Donkey
Kong Country 3 fortge-

setzl.

der kommenden TOTAL! nicht leer aus.
Auch wenn das Erscheinen des N64 in

les andere Jbersd o*tet

Lost Vikings Il (SNES)

R pp——

TOTAL! 2/97

i

| offiziell in Deutschiand!

|

: Endlich ist die lange Zeit des Wartens vorbei. Mit dem
I Erscheinen der TOTALl 3/97 solltet |hr in den Verkaufsregalen
I aller européischen Kaufhduser, Elekironikmérkte und Spielzeugge-
: schafte das Nintendo® finden kénnen. Um diesen historischen Moment ge-
| bihrend zu wiirdigen, widmet sich TOTALl ausfihrlich diesem Thema und wirft
I einen Blick in die Zukunft des N64 in Deutschland und auf der ganzen Welt.
: Mit TOTAU seid |hr hautnah dabei, wenn Nintendo Videospielgeschichte
| schreibt —am 1. Marz 1997 ist es mol wieder soweit. X

|

Ausfiihrliche Tests
Zu den N64-Hits

dem ersten Mdrz werden sicher viele von
Fuch ihre kostbare Freizeit mit der neverworbe-
nen Konsole versiiBen und in die dreidimensio-
nalen Welten von Super Mario 64 eintauchen
oder mit PilotWings 64 und Wave Race 64
durct |  jagen. Mit etwas
Glick kommen sogar im selben Monat
noch das Sciencefiction-Abenteuer Star
Wars: Shadows of the Empire und

das grafisch sensationelle Turok
T D”TUSO"’ Hunter Deutsch-

lond heraus. Natiirlich kénnt |hr
die ausfihrlichen Tests und alles
Wissenswerte iUber diese
sowie die besten Tips und Tricks in der kom-
menden TOTAL! nachlesen.

PilotWings 64 (N64)

Heaith

Shadows of the Empire (N64)

Turok (N64)
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Super NES

Bass Masters Classicdt 119.99
Big Bad Bee Fighter dt 129.00
|Bomberman 3

dt  109.00
Casper dt 119.00
Cwilization us 12900
Dirt Racer FX dt  89.00
Donald in Maui Malla dt 129.00

Donkey Kong Count.3 dt  129.00
Donkey Kong Count. 2 dt  118.00
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dt 84.99
dt  109.00
dt  104.00

Ladenverkauf
KEIN Versand

Preise variieren

Munich Software Center

Theresienstr. 152, 80333 Miinchen
Tel. 089/52 27 87
Grillparzerstr. 42, 81675 Minchen
Tel. 089/4 70 21 22

Gameboy-

39.99
39.00
13.00
29.00

?900
15.00
9.00

‘Sonderangebote

£809209820Q838208388282025808 33238

24,99
29.00
34.99
39.99

24.99
34.99
39.00

34.00

34.00
29.00
89.00

2499
34.99

34.00
29.00
34.99
29.00

24.99
29.00
34.99

34.99
34.99
34.99

24.99
29,00
39.00

Gameboy-Zubehor

24 99

jp 184.00
dt 139.00
dt * 128.00
dt * 139,00
jp 219.00
ip 279.00
ip 169.99
dt * 109.00
us 139.00
dt * 129.00
us 139.00
dt * B9.00
dt *129.00
P 184.00
dt * 89.00
us 164.00

IEEEIE 056 sind i AR i

‘N NINTENDOS*

i efsten Kontingent garantiert werden.

‘,I

uk 2900

vk 19.00

a Race dt  29.00
- 3-DO-Zubehor

ar 3DO + Fita dt 22000

- Sony PSX

B_andimot dt 109.00
City of Angels dt 89.00
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| Gesamtkatalog mit vielen weiteren Titeln an.
| beim Erscheinen der Anzeige voraussichtlich noch nicht

andkosten per UPS auf Anfiage.
sse zzgl. DM 18— Versandkosten.
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8900
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dt * 89.00
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DNLINE:
AA AN
NINTENDO 64

RECHTZEITIG VORBESTELLEN! DURCH DIE GROSSE NACHFRAGE
MUSS BEI ERSCHEINEN MIT LIEFERENGPASSEN GERECHNET
WERDEN. VORBESTELLUNGEN WERDEN NACH

GON.DE/KRANZ

BESTELLEINGANG UND VERFUGBARKEIT AUSGELIEFERT.

> &
J_

WER ZUERST VORBESTELLT, SPIELT ZUERST!

MENDO 64 00
DT., INKL. AV-KABEL&SCART-ADAPTER
3D-CONTROL PAD (MARZ) 59,-
CONTROL PAD-VERLANGERUNG 19,
MEMORY CARD 8 MBIT 69,
ANTENNENKABEL (MARZ) 49,
GOEMON (MARZ) 139,-
[ SUPERSTAR R (M ARZ]. 139
PILOTWINGS 64 (MARZ) 119,-
SHADOWS OF THE EMPIRE (APR ) 139 -
MARIO SPIELEBERATER (APR) 24,80
WAVERACE 64 (APR)) 99,-
[ ]
Super Nintendo
SUPER NINTENDO ACTION PACK 219,-
DT.+YOSHI'S ISLAND+CONTROL PAD
A 3 N
FIFA SOCCER 97 19.-
INCANTATION 89-
BT CONNORS TENNS D8
KIRBY'S DREAM COURSE 79 -
KIRBY'S GHOST TRAP 74
NBA LIVE 97 19,
OSCAR | 89,-
PGA TOUR 97 129 -
POWER PIGGS 89 -
e Lo el POWER RANGERS ZEO 129 -
“Lufia mit Spieleberater 114,- PRINCE OF PERSIA 2 89,
REALM 89,-
SCHNELL, SCHNELLER SIM CITY 2000 129,-
THEO KRANZ VERSAND EELFIGHIER ALPHA 2.t
UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS :
16.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM SUPER MARIO WORD 2 99,
GLEICHEN TAG_UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL RANIGMA.______ T
SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM
ESTELL-SERVICE: SIND BEI ]
IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR, TETRIS ATIACK 8%
ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE LIEFERUNG. TOY STORY 119,
DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREI. BESTELL-
ANNAHME BIS 20.00 UHR. SIE KONNEN AUCH UNSER WHIZZ 89
KOSTENLOSES  PREISLISTEN-MAGAZIN _MIT e O D \
FRANKIERTEM (3 DM) UND ADRESSIERTEM RUCK- &
UMSCHLAG, ANFORDERN. BEI BESTELLUNGEN LIEGT WORMS 19,-
DIESES NATURLICH BEI.
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Game Boy
Al ._.-..Im,.,.__ SCEN] _
DONKEY KONG LAND 2 64,- DESTRUCTION DERBY 2 99,
EMPIRE STRIKES BACK IYOFORMECT. S 00%
F1 POLE POSITION 64,- SAMPRAS EXTREME TENNIS 89,
TRTd T T STAR GLADIATOR 94,
HUGO 59, [ w
INDIANA JONES 44,- TOMB RAIDER 89,
MY CONNORS TENNIS.. PEOUT 209
KIRBY'S BLOCK BALL 59,- (Erscheinungstermine ohne Gewdhr)
OLYMPIC GAMES 54,-
POCAHONTAS 59,-
RACE DRIVIN' 44,
CHLUMPI NELT... 64
SPY VS. SPY 64,
STREET RACER 64,
TAZ-MANIA 64,
TETRIS ATTACK 44,
TOP RANKING TENNIS 54,-
URBAN STRIKE 64,

Sega Saturn
BGASATURN 38
DT. VERSION, 1 JAHR GARANTIE,
INKL. RGB-SCART-KABEL, CONTROL
PAD, BATTERIE, 2 DEMO-CDS UND

CHRISTMAS NIGHTS

BUG TOO !! (FEB.) 84,-
IMMAND.& CONG !

DARK SAVIOR 84,-
FIONAUSA CHAMPIONSHIPS

HEART OF DARKNESS (FEB.)  104,-

IGHTS INKL, 3D-PAD | 29,

SONIC THE FIGHTERS (FEB.) 84,-

Game Boy
TETTT  pocket 119,-
VIRTUA COP 2 94,-
VIRTUA FIGHTER 2 94,-
WORLDWIDE SOCCER '97 89,-
Playstation
MY PLAYSIATION. 380 AUSTRIA EXPRESS
= BESTELL-HOTLINE
DT. VERSION, INKL. CONTROL PAD TEL: 0049
UND DEMO-CD '
HOMES FLUCH 0 85 17 37 77
b VERSANDKOSTEN 6, 90 DM,
COMMAND & CONQUER 99,- | UMRECHNUNG 1DM =7,50$
CRASH BANDICOOT 109,-

116 0
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Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spielé dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version
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